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Ji ludzie nie mają wcale lekko, 
właszcza gdy w pobliżu слаі 
їе gość w niebiesko- 
czerwonych rajtuzach 


Joan of Arc 
Pomóż dziewicy 
arleańskiej wypędzić 
АЩ angielskich siepaczy = 
z wesołej Francji... ~ 


Battlecry 3 


Aby wygrać walkę 6 

o dominację nad 7 (7. | | PREM 
magicznymi światami, * 299% 0 Ма ten tytut wielu ostrzyto sobie зеру! Kilkadziesiąt 
nie wystarczy dobrze A 4 Ke „różnorodnych scenariuszy, maksymalny realizm, super 
wyszkolona armia herosów... U grafika... Gzyż to nie brzmi naprawdę smakowicie? | 


fi 


PAŃSTWA EUROPEJSKIE I AZJATYCKIE DOTKNIĘTE ZOSTAŁY FALĄ ATAKÓW TERRORYSTYCZNYCH. PO MIESIĄCACH POSZUKIWAŃ CIA USTALIŁO, 
ŻE ZA ZAMACHAMI STOI ZEKISTAN - BYŁA REPUBLIKA RADZIECKA POŁOŻONA NA POGRANICZU CHIN, PAKISTANU I AFGANISTANU. WŁADZĘ 
W KRAJU PRZEJĄŁ POWIĄZANY Z MIĘDZYNARODOWĄ SIATKĄ TERRORYSTYCZNĄ MOHAMMAD JABBOUR AL-AFAD. NIEUDANE ZABIEGI 
DYPLOMATYCZNE ZE STRONY ONZ, ZMUSIŁY DOWÓDZTWO NATO DO PODJĘCIA DECYZJI U WYSŁANIU WOJSK LĄDOWYCH... 
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В WERSJA KINOWA 


KWESTIE KONI РИШ 
ROM POLSKA PODPISANI 


; \ W sprzedaży już ме wrześniu! 


ШОО. ГЕТ 


Polska wersja 


językowa 
Cena 99,90 złotych. 


Wersja PS2 


Angielska wersja 


języł 
Cena 229 złotych. 


www.juicedthegame.com 


Chronicles of Riddick 
Pro Evolution Soccer 4 
Creature Conflict: Glan Wars 


08 | 
| 


Colin McRae Rally 2005 11 | 
Need For Speed: Underground 2 12 
Axis 8 Allies 16 
You Are Empty 18 
Warhammer 40K: Dawn of War 19 
num! 
> DOOM 3 24 


Oczekiwany od lat — wreszcie na ekranach! 


Recenz 


> Panzers 7 28 
Gratka dla amatorów wielotonowych pojazdów 
Trzecia Fala 30 


31 
32 


it-2 Sturmovik: Forgotten Battles 


> Ground Control 2 
Świeży powiew w sektorze RTS'ów 


» Warlords Battlecry 3 34 
Seria nie najnowsza, ale wciąż na fali 
Catwoman 36 
Spider-Man 2 37 
Castle Strike . 38 
Joan of Arc 39 
I-Ninja 40 
Shrine Circus Tycoon 42 
Alias 43 
Ford Racing 2 44 
Beach King Stunt Racer 44 


Minitesty: Gunship Tank Killer, 
Chick-A-Droid, Tank-0-Bot, Airline 69 


Poradnik: Thief 3 


Nie tylko gry 


Test: zestawy głośników 5.1 


opowieści c 


Nowe procesory i chipsety Intela 56 ziemianom (rozwi 
Na topie — newsy sprzętowe 58 kich), 

Premiery kinowe 62 

Listy do redakcji 64 

Konkurs Soldiers Heroes of WWII 47 


ym towarzy- 
e DOOM ię nad wyraz 


„nie 


а ыы 
S пуш 


następny CLICK! — 14 września 


«tekst: Michał „Jogl” Zacharzewski 


, przywracając tym samym 
arażytnego i szalenie potężne- 


wersja konsolowego STREET RACING SYN- 
DICATE i właśnie JUICED, które sprowadzi. 
do Polski firma CD Projekt. Gra będzie 
zawierać wszystko to, czego fani ga- 
tunku oczekują — szybkie samochody, 


wiadany nowatorski patent, który 
umożliwia wpływanie na zachowanie 
biorących udział w wyścigu kumpli, p 
zdeje egzamin... 


п zaś nie zamierza siedzieć па 
obrotlwie się uśmiechać... 
Mimo kilku lat na karku gra wygląda nieźle. 
Po raz pierwszy w histori seri Lara prezen- 
na cover (a brania tuje się naprawdę ladnie, jej twarz nie 
stia!) sławetną Larę Croft! Czwarta odstrasza, a ruchy są miękkie, giętkie 
część jej przygód, TOMB RAIDER: THE 1, khem, interesujące. Także tekstury 
LAST REVELATION, rozpoczyna się nie- tworzące otoczenie mają odpowiednią 
codziennie: gracz poznaje mi jekość, dużo lepszą niż w poprzednim 
głównej bohaterki i wraz z odcinku. Jednocześnie gra nie zawie- 
Croy'em trafia do Kambodży. Tem га błędów, które pogrzebały TOMB 
dochodzi do tragedii... Na szczęście RAIDER: ANGEL OF DARKNESS. Торо Ё 
pędząca na złamanie karku akcja prostu ta sama, nieco zwariowana 
zmienia miejsce i czas, a heroina Lara, którą pokochały tysiące graczy 
(znaczy się Lara) udaje się do па całym Świecie. 
Egiptu. Tam w poszukiwaniu Podkreślić trzeba, że autorzy gry 
cennego amuletu przekopuje w miejscu, W LAST REVELA- 


tym numerze czeka 
dziwa 
nam się zdobyć 


[> ПЕЛ 


a gra wywołała w Polsce s 

kontrowersje. Gracz dowadi 

się z jednego z briefingów. 

Polacy jako pierwsi zeatak 
Ill Rzeszę! Teoretycznie jest to рг: 
— chodzi o tzw, prowokację gliwicką. 
kiedy to grupa Niemców w polski 
mundurach, dowodzona przez stūri 
bahnfuehrera Alfreda Naujocksa, гаса 
kowala niemiecką radiostację. Hasła 
podobne do tych głoszono więc 
w Niemczech we wrześniu 1939 roku, 
sęk w tym, że wielu zachodnich grat 
uzna briefingi za prawdę, a nie 
cję, zapisze sobie w zakutych бас 
to Polacy „wybuchnęli” Ilwojnę świ 
wą... Nie zmienia to faktu, że PANZERS 
jest jedną z najlepszych strategii 
i każdy fan gatunku po prostu MUS 
baczyć. Jak? Chociażby sprawdzaj 
ko znajdujące się na naszej płycie CD. 
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( ŹGNo.piękaic, tylko jaki sprzęt to 
їй? Pentium V 10 GHz? 


zapowiedź 


CHRONICLES OF 


00 


FROM BUTCHER BAY 


Boisz się ciemno 


Riddick na ekranach 


Pitch Black * Statek kosmiczny ląduje awaryjnie na odleglej pla- 
necie, Kiedy rozbitkowie zwiedzają okolicę, odnajdują ślady ludzkiej 
bytności, a także znaki wskazujące, że mieszkańcy osiedla zostali wy- 
mordowani przez krwiożerczych obcych... 

Dark Fury * Kreskówka stanowiąca fabularny ротові pomiędzy. 
„Pitch Black” a wphodzącymi na ekrany „Kronikami”. Richard В, Rid- 
diok zdołał opuścić niebezpieczną planetę, lecz zaraz po tym statek 
uciekinierów przechwycili najemnicy... 

Chronicles Of Riddick + Ten film powinien właśnie wchodzić 
do Ип. Riddick, Ścigany przez prawo i najemników, trafia w sem śro- 
dek krwawego kanfiktu między ludźmi a rasą obcych... 


pamiętają zapewne 
Rura гум Айлыгы шы 
bardziej poszukiwanych przestępcó 
w galaktyce. Chociaż kreowana przez Vina Die- 
sela postać nie przypomina Klasycznego fimo- 
wego herosa, nie ulega watpliwości, że. jest 
w niej coś fascynującego — Riddick to wprawdzie 
bandyta, i to spod ciemnej gwiazdy, ale cechuje 
go też poczucie humoru, fantazje i zabójczy 
profesjonalizm. Łotr tego typu potrafi zaimpono- 
wać każdemu! 

CHRONICLES OF RIDDICK jest: grą korzystają- 
cą z zamieszania towarzyszącego 
premierze nowego filmu z bohate- 
rami „Pitch Black" w rolach gk 
nych. Program ukazał się już na 
konsoli Xbox, a w chwili, gdy czy 
tasz te słowa, Wikingowie ze Star 
breeze Studios dopisują wlaśnie 
ostatnie linijki kodu dla wersji РС. 

Elektroniczna odmiana przygód Ryśka toczyć 
się będzie w więzieniu Butcher Bay, wspomina- 
nym w podtytule gry. To najlepie 
klad karny w calym kosmosie, 
dotąd — nikomu nie udało się uciec, Można się 
latwo domyślić, że twoim głównym zadaniem 
będzie zrywka z pudła. Jak obiecują twórcy, 
podczas zabawy z CHRONICLES OF RIDDICK po- 
znasz wiele interesujących szczegółów z życia 
głównego bohatera, dzięki czemu łatwiejsze sta- 
nie się zrozumienie pewnych wątków filmowych. 
Bazując na przeczytanych recenzjach wersji 
konsolowej, gotów jestem w powyższe uwi 
rzyć. Ci, którzy mieli okazję zagrać w najnowszą 
produkcję Starbreeze, zgodnie przyznają, że 
elu atutów tej gry. 


Scenariusz to jeden z 


CHRONICLES OF RIDDICK zrealizowana jest 
w konwencji FPP ale podczas zabawy wiele 
razy akcja ukazywana będzie w bardziej dra- 
matyczny sposób. Autorzy obiecują płyn- 
ne przechodzenie między kolejnymi atrakcjami 
opowieści, co cieszy, zważywszy że atrakcji 
tych przygotowano. całkiem sporo. Tak za- 
tem, w CHRONICLES będziesz walczył wręcz 
i korzystając z różnorakich środków ekster- 
minacji, skakał, wspinał się i skradal, wyko- 
rzystasz specjalną zdolność Riddicka, czyli 
widzenie w ciemnościach, zasiądziesz za ste- 

rami maszyn bojowych i wla- 

miesz się do głównego 

systemu zabezpieczeń wię- 

zienia, wreszcie — jeśli ze- 

chcesz, możesz zdecydować 

się na wykonanie któregoś z sub- 
questów. Со najważniejsze jednak, każdy 

z tych elementów składowych zrealizowany 
został tak zacnie, jakby miał 
stanowić treść całej gry. 

liwie olbrzymim 


a audiowizualna. Roz- 
legly teren gry i efektowne 
eksplozje to właściwie nic 
szczególnego, ale już pew- 
nego rodzaju ewenementem 
jest fakt, iż komputerowy 

iddick wygląda (i brzmi) 
toczka w toczkę jak Vin Die- 
sel, a komputerowe modele 
poruszają się zupelnie jak 
żywe istoty. Zresztą szkoda 
gadać — to trzeba po prosti 


kronikarskiego obowiązku nadmieńmy jesz- 
cze, że poza Dieselem, w grze usłyszysz 
Rona Perlmana, Dwighta 
Shula i rapera Xzibita. 
tak — tego samego, 
który przerabia ludziom 
samochody na pimp-wa- 
gony. 
Jak twierdzą krytycy 
i recenzenci programu, 
CHRONICLES OF RIDDICK 
jest zdecydowanie najlep- 
szym efektem wspólpracy 
studia developerskiego ze 
światem wielkiego kina. 
Takie gry nie pojawiają się 
zbyt często, dlatego glu- 
potą byłoby pominąć tę 
perelkę. 


Wersja polska 
Tryb multiplayer 


M kwartal 2004 


Xboxów jak jeden mąż zachwyci 
ja się tą produkcją. Już wkrótce będziesz 
|| mógł się przekonać, jak wyszła konwer- 


Już za miesiąc... 
Po raz ostatni... 


бана 


GIER KOMPUTEROWYCH 
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Właśnie па ten termin japońska firme Kone- 
mi zapowiada premierę czwartej już odslony 
rewelacyjnej serii PRO EVOLUTION SOCCER, 
Podobnie jak przy poprzedniej części, i tym 
razem zmian ma być calkiem sporo. Jedną 
z bardziej znaczących jest. pozyskanie oficjal- 
nych pierwszoligowych licencji dla Holandii 
(Casino Еге! ), Hiszpanii (Primera Divi- 
sion) oraz Włoch (Serie A). Oznacza to, że. 
w końcu możesz liczyć na oryginalne nazi 
ske pilkarzy występujących w tychże ligach 
oraz oficjalne zestawy 'trykotów  poszczegój- 
nych zespołów. Żeby było nawet bardziej 
realowo, w trakcie. meczu na skutek zmian 
pogodowych wszystkie stroje mają stawać 
się  brudniejsze/bardziej mokre. (бас tym 
tropem, może w ramach równouprawnienia 


Мс tak nie pstudzi zapału 
ścigającego cię oponenta jak 
Jokciem w nos 


j reaktywować wyzwoloną 
amerykańską ligę. kobiecą, 
umieszczając ją w РЕВА; 

a następnie: wprowadzić obo 
wiążkową tradycyjną wymianę Ж 
koszulek po każdym meczu?!).. Do 
powyższych 58 licencjonowanych do- 
chodzą 84 kluby z „reszty” świata 
oraz 50. reprezentacji narodowych 
(w sumie ponad 4500 zawodników). 
Niestety, na naszą rodzimą ekstraklasę. 
będzie trzeba pewnie kilka lat poczekać. 
Chyba że w zbliżającym się sezonie Wi- 
sla wygra Ligę Mistrzów, Legla Puchar: 
UEFA, a jeden z czołowych polskich tre- 
nerów. zostanie selekojonerem repre- 
zentacji Japonii :). 

Wracając do głównego wątku, nieoficjalne 
źródła podają, że negocjowane są również li- 
cencje dla angielskiej Premiership, niemiec- 
kiej Bundesligi | francuskiej Ligue 1. Do paź- 
dziernika daleko, więc może szefom Konami 
uda się uzgodnić niezbędne szczegóły. 

Wszystkich zawodników me cechować 
bardziej szczegółowy model sylwetki. Zaktu- 
alizowane też dane dotyczące ich wzrostu! 
i poziomu umiejętności. Dodano także cha- 
rakterystyczne ruchy wyróżniające gwiazdy 
międzynarodowego formatu oraz nowe tech- 

i wykonywania rzutów wolnych/jedenastek 

np. dwóch pilkarzy stoi przy. pilce podczas 
wykonywania, „wolnego”. To, który 2 nich: 
uderzy, bądź czy będzie próba markowania 
strzału, ma zależeć tylko od ciebie. 

Dalsze ulepszenie to min. nowy system. 
dryblowania, oferujący pelniejszą kontrolę 
nad. pilka w. pojedynkach „jeden na jeden", 


[| awansowanych fanów 
futbolu porcja do- 

| | brych wieści z Kraju 
_ Kwitnącej Wiśni... 


bardziej precyzyjne krosy i podania po ziemi 
czy elementy podkreślające indywidualne 
umiejętności pilkarzy — w stylu unikania spa- 
lonego (inzaghi, Szewczenko) albo panowania 
nad pilką przy liniach bocznych/końcowych 
(gra „po wapnie”). 

Po raz pierwszy w historii PES'a pojawią się. 
na murawie sędziowie nadzorujący przebieg 
meczu tak, aby ten toczył się zgodnie z zasa- 
dami fair-play. Równocześnie Sztuczna 
Inteligencja arbitrów ma ulec poprawie, np. 
przywilej korzyści będzie: stosowany. tylko. 
przy drobnych przewinieniach, a kartka dla 
faulującego zawodnika może zostać wręczona: 
Чорїего ро zakończeniu „puszozonej” akcji; 

ak widać, nowinek jest cale mnóstwo. 
О najważniejszych już się dowiedziałeś. Pozo- 
stałe opiszę. gdy tylko pojawi się wersja 


|] recenzencka, czyli najprawdopodobniej 


W okolicach października 


То pierwszy raz, Kiedy Konami decyduje się: 
W przeciagu jednego toku wydać kolejną 
część PES a i to w wersji obsługującej aż trzy. 
platformy — peceta, PS2 i Xboxa. Podejrzi- 
wym sceptykom może nasunąć się myśl. 
—a nuż chcą z czlowieka wycisnąć kilka do- 
datkowych PLN'ów? Sądzę jednak, że słyną- 
сеј z rzetelności i innowacyjności japońskiej 
firmie należy. się DUŻY kredyt zaufania. 
W przeciwieństwie. do. niektórych produkcji 
konkurencji, wielokrotnie dowiedli, że zależy 

im nie tylko na forsie. 

i 


wi pesd.com 
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Niekwestionowany cesarz wśród pilek 
możnych, król ośmiu konsolowych рабби, 


Play 


„Każdy kto skończył część 
pierwszą, powinien dopowiedzieć 
sobie resztę hist ў 
w dwójkę. 
Ocena: 8,3/10 


„Dla mnie gra ideał.” 
Ocena: 9,5/10 


REKOMENDACJA 
GR) 


„Dla mnie Syberia 


w stanie wyrazić.” 
Ocena: 86% 


4 


"ск. 


„Jedna z najlepszych. 
gier komputerowych.” 


Ocena: 4,5/6 


Ocena: 9/10 
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obry robak to martwy robak — 
chciałoby się rzec. Skąd ta niena- 
wiść? To kara za wtórność! Kultowa 


seria przez dlugie lata stała w miej- 
scu, oferując co najwyżej nowe bronie i bar- 
dziej dopracowane lokacje. Jej twórcy bali 
się radykalnych zmian, z niechęcią patrzyli na 
поме tryby rozgrywki | nawet wsparcie dla 


Internetu wprowadzili z opóźnieniem. 
W efekcie różnice pomiędzy WORMS 
a późniejszym o sześć lat WORMS 
WORLD PARTY policzyć można na pal- 
_ cach jednej ręki, amputowanej mniej 
więcej na wysokości nadgarstka 
Drgnęło rok temu. Programiści 
Team17 odważyli się przenieść robaki 
w trójwymier. Co prawda stało się, 
to w czasach, gdy о grafice 
2D nie pemiętali już nawet naj- /Ź 
starsi górale, ale i tak gracze 
byli szczęśliwi, Z kolei zapowie- 
dziany па, jesień 2004 
WORMS: FORTS UNDER SIEGE 
przyniesie możliwość budowania wla- 
snych zamków. Skąd ten rúch? Skąd 
ten pęd do zmian? To zbawcza moc kon- 
kurencji, Panie miej ją w swej opiece! 
Węgierska Cenega wytoczyła niedawno 
ciężkie działo pt. CREATURE CONFLICT: М 
CLAN WARS (znane też jako ANIMAL PLA: 
NET), które może poważnie zagrozić bez- 


Wierzby zaczęły 
słonia, który dal 
chomikowi 


piecznej do niedawna pozycji WORMSÓW. 
Akcja gry toczy się w kosmosie, na po- 
„wierzchni jednej z dwunastu niewielkich 
planet. Do niedawna panował tam pokój, 
spokój i cisza, ostatnio jednak na glebę 
zwaliły się tytulowe zwierzęce klany. 
Wprawne oko biologa w mig wypatrzy 
wśród nich ciężkozbrajne ekipy skunksów, 
świń morskich i pawianów o gołych tyl- 

z lowarzyszą im паракомапе 
twarde jak stal roso- 

е hieny, krety, gib- 
bony | kozy. Każda z drużyn 
składa się z maksymalnie ośmiu 

М. stworzeń danego gatunku 
i wprost dyszy nienawiścią 
do innych zwierzaków. 

Rasizm w czystej 

Q postaci! 

Gracze poruszają 

swymi oddziałami na 
zmianę, w ograniczonych czasowo turach 
Rozmieszczają swe zwierzaki па planszy, 
starając się wykorzystać nierówności ter 
nu, następnie przystępują do ataku. Wybie- 
rają jedno ze stworzeń, przemieszczają je 
w dowolne miejsce, wskazują broń i loją 
z niej, jakby robaka zobaczyli. Ich pociski roz- 
waleją naturalne oslony na strzępy, dziura- 
wią planetę, niszczą nagromadzony na niej 
sprzęt, przeczesują ziemię niczym dziki 
w czasie grzybobrania. Po chwili seria eks- 
plozji kończy się i następuje kolejna: tura. 
Wygrywa oczywiście ta drużyna, która jako 
pierwsza wyśle całość sil przeciwnika na 
spotkanie z Wiecznie Śpiącym Bykiem, Panie. 
wieć nad jego duszę 

Zabawa nie różnileby się znacząco 

od ostatnich WORMSÓW, gdy- f 
by nie cała masa różnych 
udziwnień, broni | trybów 
zabawy. Autorzy zapowiadają 
kilkadziesiąt rodzajów broni, 
począwszy od zwykłych pisto- 
Jecików, przez bazooki, katany 
| miotacze płomieni, na 
tykejących aktówkach, że: 
lazkach i gazie lzawiącym 
skończywszy. W jednym 


z ciekawszych trybów tury trwają równo mi- 
nutę i w tym czasie gracz może przestawić 
większą ilość zwierzaków (przeprowadzając 
w ten sposób bardziej skoordynowane ataki) 
Kiedy indziej na planecie, na której walczą fu- 
trzaki, pojawiają się ruchome platformy czy 
bloki, które rozpadają się wkrótce po wsko- 
czeniu.ne nie. W efekcie gra upodabnia się 
chwilami do zwariowanej platformówki TPP. 

Zwariowany humor, prześmieszne odzywki, 
oryginalna grafika wykorzystujące technólo- 
gię cell shading — to kolejne zalety progra- 
mu. | nawet jeśli nie zdoła on pokonać 
WORMS FORTS: UNDER SIEGE, to z pewno- 
ścią przyniesie powiew świeżości, Robakom 
jest on bardzo potrzebny — jeszcze do nie- 
dawna skąposzczety gorily w piętkę... 


Wersja polska 
b multiplayer 


Uwaga, uwaga! Wszy 

i male proszone Są 0 
ewakuacyjnych. Na nasze ziemie 
wtarynęły ZWIERZĄTKA! 


szkockiego kierowcę, Colina 
Piąta odsłona serii z jego nazwiskiem w tytule 
pojawi się już w tym raku, na 
ne, nazwa wskazuje na odlegiejszą premie 
— COUN MCRAE RALLY 2005. Nie wiadomo, 
Szy to zagranie pod publiczność amerykańską 
(tam gra pojawi się па przełomie 2004/2005), 
czy też może wynik asekuranckiej postawy 
E być może twórcy boją się opóźnień. 
Zanim opowiem o nowinkach i zmianach, jakie 
pojawią się w najświeższej odstnie znamienitej 
wspomnieć o jednej stalej, towa- 
rzyszącej Codemasters od lat. O grze niby jest 
informacj dla prasy i odbiorców nie 
Ima zbyt wiele, 0 demo już w ogóle nie wspomi- 
brak na tak późnym 
znak firmowy 


stą samochodów, 

niejszych wiadom 
marniutkimi scree 
napchajc 

dziea!” 


narzekań. 1 tak wszyscy 

kolejny Colin znów pobije 
konkurentów па głowę. Autorzy 
песа zupełnie nowym trybem roz- 
сумі o =: Career Challenge. 
Zasada ste, znana z in- 
nyc zaczynasz NA 


niższych ligach awansujesz 
јас de 


wyższ 
do coraz lepszych sut. 

eści. Wypada też wspomnieć, że 

łączna liczba różnego typu rajdów wynosi 23, со po- 

zwali graczowi przebyć więcej iż 300 tras. Zakia- 
dam, że spora część z nich będzie się pov 

bo nie wyobrażam sobie, że ktokolwiek był w stanie 

т zindywidualzowanych tras. 

e, czyli Championship, czeka 

z których każdy składa się z ośmiu od- 

у odcinki superspe- 

cigów — znasz już 

przednich części (Finlandia, USA, Szwecja, Gre- 

Hiszpania, Japonia, Australia, Wielka Brytania) 

Do tego dorzucono rejd na terenie Niemiec. Jeśli 

ktoś ma ochotę wczuć się w samego Colina, wystar- 

czy ruszyć na trasę rajdu 4WD Championship, gdzie 


zwyk 
| аве 


Toyota 
у 


sobiście. 
tej części 
ny 2 arcade'ową dynamiką 
ej. Zgodnie z tradycją, samo- 
chody będą mieć jeszcze więcej wieloką. 
tów, co tym razem pozwoli na pokazanie 
najmniejszych zadrapań lakieru na karo- 
serii. Programiści z Codemasters zapo- 
wiadają obecność dodatkowej kamery 
@ pozycji przedniej meski) i bardziej inte- 
reaktywne otoczenie, np. liście opadające 
w momencie uderzenia w drze- 
wo. Ciekaw je- 


оол о strony. grańcznej 

autorzy nas zaskoczą? Pot 

rzeniu obraz ma Się na chw 

bardziej realistycznie oddać „Ита 

ku. To także może być calkiem interes 
Niestety, poza opcją split-screen pecetow- 

cy пе będą mogi zi 


gi po nowe części i usprawnienia do samocho- 
du (nowinka z czwartej części). Premiera 
шу zapowiadana, jest; па wrzesień i co 
istotne — wreszcie 

równocześnie. 


ksi: Świniak 


T 
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zkwantyzowanych  interwałach. 
W czasowych (nie. oglądało się 
„Star Treka"?) ukazują się 


kolejne odslony serii, która podbiła serca 
graczy. Inaczej więc być nie mogło — po 
ogromnym sukcesie NEED FOR SPEED: UN- 
DERGROUND (dla przypomnienia. 
= 3 miliony sprzedanych egzem- 
plarzy! Rewelacja!) firma Elec- 
tronic Arts zapowiedziała, wy- 
puszczenie sequela, który obec- 
nie doszlifowuje studio Black Box +. 
(wewnętrzny dev. EA). Chłopaki da- 

ją z siebie wszystko, mając Świado- 
mość, że z bronami w plecach wygląda się. ( 
głupio (krążą pogłoski o tajemniczych ma- 
ilach z pogróżkami z Polski...). Tomasza 
Jarzębowskiego — speca od marketingu z pol- 
skiego oddziału EA, z którym miałem okazję 
niedawno rozmawiać — rozpiera wręcz ener- 
gia, gdy snuje wizje nt. tej gry. 


zapowiedź 


NE 
| ЧЕ. o 


Złap mnie, jeśli 
potrafisz 

Drugi „andergrelnd* z pewnością zrobi 
wszystkim dobrze. Gra ma być pelnowartościo- 
wym sequelem, a nie nędznym „expansion 
pack”. Tym razem wypasiona metropolia zosta- 
nie podzielona na 5 dzielnic, które lącznie zaofe- 
гуа aż 200 km dróg. W porównaniu z zaledwie 
40 km z części pierwszej to imponujący wy- 
nik. Go więcej, miasto zostanie spowite 
à - drogami szybkiego ruchu, co ozna- 
“ба możliwość komfortowego: 
przemieszczania się między, 
miejscami „zapalnymi”. 
Musisz bowiem wie- 
dzieć, Szanowny Czytel- 
niku, że charakter roz- 
grywki ulegnie tym razem! 
gruntownej zmianie. Rozszerzony 
zostanie zakres uciech: zamiast suchych Wy- 
zwań, następujących po sobie w nieprzerwa- 
nym ciągu (112 wyścigów w „jedynee”), tym 
razem, niczym w MIDNIGHT CLUB 2, z morza 


ruchu ulicznego wyławisz zawodników chętnych: 
do rywalizacji. Ewentualnie losowo przystąpisz 
do wyścigów o określonym charakterze (np. je- 
gli nie lubisz „driftować", omijasz te wyzwania). 
Delikwentowi należy usiąść na ogonie i nie po- 
zwalić się zgubić — w ten sposób przystępujesz 
do starca. | tu ciekawostke: oponenta musisz 
wyprzedzić co najmniej o 300 metrów (tryb. 
Outrun). Mroczny klimat nocnych wyścigów. 
spotęguje rozwiązanie znane z serii GRAND. 
THEFT AUTO: tuning lub malowanie fury usku- 
tecznisz w „zakładach usługowych” rozproszo- 
nych po mieście. To samo odnosi się do sklepów. 


z ozęściami do tuningu — tych znejdzieszw grze | 


20. Dostępnych elementów tuningowych poja- 
wi się dwukrotnie więcej niż w pierwszej części, 
przy czym na szczególną uwagę zasługuje nowa 
„dziedzina”, czyli car audio. Po wrzuceniu do 
bageźnika stosownego zestawu będzie można 
cieszyć się lepszym oraz donośniejszym brzmie- 
niem, а idę o zakład, że dostępne będą bonuso- 
we tracki. Lista przygrywających kawałków nie 
została jeszcze opublikowana, jednak mając 


КУУ ЭЛУУ УУУУ 


w pómięci świetną muzę z „jedynki czę na go- 
гасу, czarny beat, 


Nadjeżdza prawdziwa kasa 
Kolejną nowością będzie opcja wymiany drzwi 
na takie otwierane do góry („skrzydła”), ni- 
czym w Lamborghini — design samochodów. 
stanie się jeszcze bardziej agresywny. W grze 
znajdzie się przeszło 80 wózków (odpowiednio 
drogie licencje), m.in, ze stajni Forda, Mitsubi- 
ZN Nissana, Toyoty i Volkswagena. Póki co nie 


Зеле МЕН) FOR SPEED jest jedną z nielicznych 
жебеди дег иф, które doczekały sę tak wię- 
u „ozgalężeń”. Zaczęło się od Kasycznych NFS, 
późń Światło бете ujrzały dwie częśc НОТ 
АЖЫЛ, PORSCHE UNLEASHED, г od niedawna 
rządzi UNDERGROUND. Od początku istnienia se- 
б wydaje Bectronc Arts, która dzęść niej йв 
cw ic i | aS CE ро) 
Ciekawe, со przyniese przyszłość? Pók оо pewne jest, © БА stworzyła ke- 
19% Брано ласо | chwale. Prom UNDERGROUND 2 oe 

sę w prese szerin echem — to pewniak Natomiast czy бебе będze z>- 
__ Беда o względy EA — czas pokaże. 


wiadomo nic na temat konkretnych 
modeli, co jednak tylko podgrzewa 
atmosferę. Jako że czuję patolo- 
giczny pociąg do samochodów, oto 
moje pobożne życzenie: zobaczyć > 
„więcej europejskich fur typu Ашй | 
АБ, Айа... Wracajac do tuningu, |- 
gracz otrzyma йо dyspozycji więk- 
sze kwoty, со otworzy. przed тт |»... 
nowe możliwości. Jeśli jednak prze- Е: 
sadzisz z dopekowaniem osiągów Б = 
s zapominając пр. о hamulcach, po- 
czujesz skutki „bliskich spotkań [EJ 
pierwszego stopnia” z elementami 
otoczenia — tu niezbyt przyjemnymi 
ба дерип. betonowymi ścianami. 
Wprawdzie malownicze wypadnięcie przez | popylających pojazdów większej iczby drzewek 
| przednią szybę i taplanie ы we Mia шм szczegółów. Маат! _ 
DIE w grę, ale.. 
pa pożegi anie- 


ni - Swoboda A AZ mieście za- 
"W. _trybie Kariera ca = 150 wyścigów | żegna nudę znaną z „jedynki”. Równie smako- 
"Warto tym momencie wspomnieć o dopies:- | wicie wypad zorze parku 
czeniu zyk (зу: „je- \ | 
dynce” zawiódł, Mowa o podtienku, azotu 
turbo"); оё w UNDERGROUND y нуп 
wyścigu występowała Орга 
„czonego, tak w sequelu үзе 
więcej „turba” wariując na drodze, 
ciem, korzystając ze skrótów, skat na 
hopach (ja chcę więcej mostów!) i prowadząc о 
furę w mniej lub bardziej kontrolowanych pośli- 
zgach. Pachnie to serią BURNOUT (konsolowy | 
exclusive; wydawcą jest również EA, która od- 
kupiła prawa do semi od podupadającej firmy 
Acclaim). | bardzo dobrze, gdyż patent ten 
sprawdza się wyśmienicie, skutecznie moty- 
wując do działania. 


Poleje, powieje... 

Рога Karierą „dwójka” zaoferuje wszystkie 
znane z prequeła tryby zabawy. Nie zabraknie | _. 
również internetowych pojedynków. Oprawa 
graficzna uległa poprawie, со szczególnie cie- | 
szy w kontekście wersji konsolowych. O ile pe- 

ў cetowa „jedynka” trzymała wysoki poziom, tak 
А о wersjach konsolowych nie można było tego 
powiedzieć (szczególnie PS2). Sequel zapowia- ` 
da się ładniejszy, w otoczenie oraz same fury 

'wpakowano więcej połygonów, miasto jeszcze 
intensywniej tętni zyciem, cieszą takie smacz- 


ges 


A 2 
Е BE 


jest dynamika rozgrywki. Może 
czuję się jej zbyt mocno, ale ро. 
pakowaniu fur krajobraz gna A | 
szybciej, W U2 efekt zostanie dodatkowo 

wazmochiony dzięki wpakowaniu w otoczenie 


Kamikaze 


Kamikaze („boski wiatr”) to jedna z broni 
|specjalnych, z których można skorzystać dowo- 
dząc Japończykami w AXIS & ALIES. W trakcie 
li wojny samobójcze misje podejmowano па 
kaz admirała Такого Onishiego, dowódcy 
pońskiej 1. Floty Powietrznej stacjonującej na 
Fiipinach. Ten sposób zwalczania marynarki 
wojennej został po raz pierwszy zastosowany. 
podczas рну o Filipiny, a potem także m.i 
w czasie obrony Okinawy. Wedle różnych źró 
del, japońscy piloci-samobójcy zatopili od 26 йо: 

4 amerykańskich okrętów bojowych, a okoła. 
trzydzieści uszkodzii. Kamikaze podejmowali 
walkę aż do ataków atomowych na Hiroszimę: 


i Nagasaki, lecz z Медет czasu ich skuteczność 4 


byla coraz niższa. 


dyby zliczyć wszystkie gry kompute- 
гоме, które albo są strategiami cza- 
su rzeczywistego, albo traktują o II 
wojnie Światowej, pewnie doszliby- 
śmy do około tysiąca. W takim tlumie niezbyt 
łatwo jest pokazać coś oryginalnego. Są 
jednak przypadki, których nie da się łatwo 
sklasyfikować. Jedną z gier, które potrafiły 
odejść od klisz gatunkowych, była strategia 
KOHAN: IMMORTAL SOVEREIGNS. Teraz jej 
twórcy pracują nad eRTeeSem AXIS 6 ALLIES. 
Tytuł ten powinien być dobrze znany star- 
szym miłośnikom gier о Il wojnie światowej 
— swego czagu triumfy Święciła tak właśnie 
nazwana planszówka. Później wydano także 
grę komputerową, strategię turową, znów 
pod takim samym tytułem. Tym razem jednak 
pradukt TimeGate koncentrować się będzie 
zasadniczo na walce w czasie rzeczywistym, 

Jednostki zdobyy 

г doświadczenie boj 


Temat i gatunek nii 


twórcy KOHANA chcą odejść od schematu 


choć istnieje także opcja 
planszowa. W tym przypad- 
ku rozgrywka toczyć się 
będzie na podobnych zasa- 
dach, jak w grze opartej na 
sześciennych polach. 


Historycznie, ale nie zawsze 


Główny tryb rozgrywki stanowią jednak 
‚„ trzy kampanie rozgrywane jako RTS. Na 
państwa Osi i aliantów przypada po jednej, 
natomiast przygoda nr З, bardziej skompli- 
kowana i dynamiczna, pozwoli ci podbić 
cały glob dowodząc jednym z pięciu naj- 
większych mocarstw. Ciekawe tylko, ‘czy 
oznacza to, że istnieje możliwość skonfronto- 
wania np. Rosjan z Brytyjczykami? Taka opcja 
„byłaby dość dziwna w kontekście II wojny, ale 
mogłoby byś całkiem ciekawie... W kampa- 
niach liniowych etapy brytyjskie, rosyjskie 
i amerykańskie są w większym stopniu osa- 
dzone w realiach historycznych. W przypadku 
misji niemieckich i japońskich twórcy chcą mi- 
nimalnie odejść od historii i być może co nie- 
co zmienić zakończenia bitew, Za to w stu 
procentach zgodnie z prawdą historyczną 
zaprojektowano modele sprzętu wyko- 
rzystywanego po obu stronach konfik- 
tu. Pojawią się też najstynniejsi do- 
wódcy Il wojny, że wspomnę choćby 

о Żukowie, Pattonie, Rommlu czy 
Eisenhowerze. 

Każdy z wielkich liderów armii posia- 
da „specjalne zdolności”, które co ja- 
Кё czas można uaktywniać. | tak na 
przykład możesz wykorzystywać pro- 
pagandę, wysyłać na wrogów rakiety 
V2, pilotów kamikaze, a nawet bombę 


akcie misi możesz 0. 
слив Е power 


kdl” 
atomową. Rzecz jasna, nie można z tych spe- 
cjalnych cech korzystać do woli — po pier 
sze, są wyjątkowo kosztowne, a po drugie, 
użycie ich po raz kolejny wymaga odczekania 
odpowiedniej ilości czasu (tak јак w C&C GE- 
NERALS). 


Doświadczenie przede 
wszystkim 


Tworzenie jednostek bojowych — piechoty, 
lotnictwa czy pojazdów zmechanizowanych — 
kosztuje określoną ilość gotówki (pieniądze 
to podstawowy „zasób naturalny” w grze). 
Jeśli bez opamiętania rzucisz się w produk- 
cyjny wir, okaże się, że szybko zacznie brako- 
wać ci forsy. To niesie ze sobą jeszcze jeden 
negatywny skutek — jednostki są słabe na po- 
lu bitwy, ponieważ nie starcza pieniędzy na 
ich utrzymanie i naprawę. Kaskę zatem bę- 


byt oryginalny, ale 


dziesz musiał wydawać rozsądnie, a swoje 
regimenty utrzymywać przy życiu. Z uplywem 
czasu nabierają one doświadczenia, a przez 
to ich wartość bojowa rośnie. Regimenty 
składają się z batalionów (każdy reprezento- 
wany przez postać żołnierza lub jeden czołg) 
w ilości od czterech do siedmiu. Możesz 
stracić ich część, ale dopóki jest choć jedna 
postać, istnieje możliwość, by w pelni odzy- 
skać walory bojowe calego regimentu. Jeśli 
tylko zdołasz wrócić do bazy... 

Warto wspomnieć o kilku cechach, które 
na pewno poprawią grywalność AXIS 8 Al- 
LIES, Pojawią się bardzo szczegółowe mapy 
(јак podczas prawdziwej wojny), kamerą bę- 
dzie można do woli obracać, Środowisko gry 
zaprezentowane zostanie w pelnym trójwy- 
miarze. Prawie wszystkie struktury naziemne 
można składać i przewozić. 


Z ostatecznymi ocenami wstrzymajmy się 
do premiery w listopadzie, ale już dziś można 
przypuszczać, że AXIS & ALLIES będzie jedną 
2 ciekawszych strategii roku 2004. 


Wersja polski 
тш 


|| AMIS ALLIES ma szansę nie zagubić się 
w tłumie innych gier z gatunku RTS. 
Twórcy KOHANA na pewno о to zadbają 
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18 zapowiedź: 
Piją więcej niż my, 
no i gry.robią też 
lepsze.. Nowy 
rosyjski bit może 
zagrozić nawet 


cje przodowników pracy, liderów hut i kopalń. 
W czasie zabawy zwiedzasz stację metra, za- 
chodzisz do teatru, opery, kina i ogrodu bota- 
nicznego. Oglądasz też dzielnicę przemysłową 
z olbrzymimi fabrykemi, magazynami i składni- 
cami rdzewiejącego złomu. Wpadasz do pobli- 


“у. skiego kołchozu, podziwiasz stojące na ulicach 


b 
йге 2 nepisem HAL- 
ШЕ 2. Rzecz dieje się 
Ww alternatywnym Związku 
Radzieckim, gdzie — tuż po | 
etowej — zostaje uruchomio- 
ny intensywny program badawczy. Każdy ne- 
ukowiec dostaje, do ochrony dwóch polcjan- 
tów (z keórych jeden umie pisać, a drugi 
6 się po mordzie) i pożegnawiszy się Z ro- 
na dlugie Jeta do laboratorium, 
mu podobnych kraj zamienia 
gospodarcze-miitarmą,, której 
zamknięte йа ludzi z ze- 
гг miasta. utrzymane w socrealistycz- 


osjapie kojarzą się Polakom z paskud- 
ną tandetą, semochodami na pych, 
pralkami o wadze stada słoni i plasti- 
kowymi latarecztami na baterie sto- 
neczne, Ów hermoniny obraz totalnej nędzy 
i rozpaczy bezczelnie niszczą twórcy 
komputerowych. Gracze gnębiący kosmitów 


w CODENAME: OUTBREAK bądź oglądający błąd i za 

przepiękne szoty ze STALKERA zapominają, że tworzy wirusa. W mieście wy- 
таја do czynienia z dostarczycielami samu. bucha panika, leje się krew, 
Sa zachwyceni doskonałymi pomysłami iświet- szerzy zaraźliwa mutacja, 


nym wykonaniem, Podobne wrażenie robi gło- 
лу na Zachodzie YOU АВЕ EMPTY, pierwsza 
produkcja założonego w 2001 roku Digital 
Spray Studios (ziomelska nazwa, nie?). Re- 
cenzenci niektórych serwisów nieśmiało piszę, 
że to włeśnie ta gra jako pierwsza rzuci Wy- 
zwanie Gordonowi Freemanawi, Pędźcie zatem 
po colę i popcorn, zapowiada się niezły bój! Po- 
czątek YOU ARE EMPTY przypomina STALKE- 
ВА, by później pognać па złamanie karku ku 


ter dochodzi do wni 
sku, że świat jest jednak pię 
пу. Wychodzi z domu tak jak 
stoj, chwyta jakiś kijaszek 
i z jego pomocą usituje prze- 
trwać. Nie liczy już na ocalenie 
miasta. Marzy o tym, by ff 
атон świt | | 
о zagrożeniu i zrobić ż siebie | | 
herosa. Wierzy widać w trady- 


Moskwicze, Wołgi i Zaporoźce, a także charak- 
terystyczne, bardzo „polskie” sklepy 
z samymi hekami па wystawach, Kij 
Ы. dość szybko zamieniasz na pistole- 
ty Nagana, Kelasznikowy i M 
my. Podnosisz kamizelki 
loodporne, боргів: się pro- 
chami, kryjesz po ruinach, skra- 
dasz między blokami z karabinem 
przy ramieniu. Korzystasz też 
z samochodów, jeździsz tramwaja- 
тїї autobusami, Oczywiście pod warunkiem, że 
wiesz, jak 
Ti przeciwnicy pr 
dem z koszmi 
robli 
2 ciężkimi погат 
Strzyczki 2 di 
о rozmiarach dużego din 
о przekrwionych oczach. 
bre procedury Sztucznej In: 
się nie wydaje, że mutanty mó: 


Programiści z byłego ZSRR. rozkochali się 
| w FPP'ach i szykują mnóstwa interesujących 
| tytułów z tego gatunku. Prócz doskonale zna- 
| nego STALKERA oraz KAEED warto zwrócić 
uwage na XENUS, historię mlodego mężczyzny 
poszukującego swojej siostry w kolumbijskiej 
dżungli. Program łączy zręcznościówke z roz- 
| budowanym role-playem, a kodują go twórcy. 
| CODENAME: OUTBREAK. Nieźle zepowiada się 
też STALIN SUBWAY (znów historie. alterna- 
| tywna, lata 50. i zamach na Stalina), mroczny 
| horror PATHOLOGIC, luzacka nawalanka HELL- 
FORCES, в takie KREED 2. Będzie w са grać! 


Gra pojawi się w skiepach na początku 2005 
roku, Na dzień dzisiejszy wygląda bardzo do- 
brze, niektóre screeny tylko nieznacznie ustę- 
pują tym z HALF-LIFE 2. W pokonanie mistrza 
jednak nie wierzę, tym bardziej, że autorzy gry 
nie przewidują Multiplayera. Narzędzia do two. 
rzenia modów go nie zastąpią. 


eS | 
эе йа Spray Studios /— | 
Ж wiw.yoliareempty. com. || 


© Wersja polska 
E Tryb multiplayer 

A Premiera: pierwsza polowa 2005 
* Gra dla: PO 


Temtejste gry сога: rzadzie; przypominają 


zegarki made in USSR: 
1 padniętą kukulką 
a rosyjskich hut! 


drewniane klatki 
Teraz pora na mjut 


AB WARHAMMER 
40,000 


PŁ K, eci r wojny to 

sa) ерин kawał czasu. 

Padkos ma za sobą 
dopiero siedem 


ЕСИК Proszę państwa, oto Ork D 


dzielni komandosi 
muszą ć Pomimo iż w WARHAMMERZE 40.000 | 
| тивске пе уко orki uzbrojone są w miotacze plazmy i in- | 
ЕТТТ, ne ulera-nowoczesne zabawki, tak na- 
lecz także Eldarom prawdę ich mentalność i sposób bycia nie | 
і мојомпікот zmieniły się ani trochę od czasów, gdy | 
Chaosu. А co, ji biegały z siekierami. Nadal, są kłótiiwe, 
już tam polecieli, skore do przemocy (równie chętnie wo- | 
to trzeba obsiużyć JEANNE 
przeciwników AJM WZW SZ 
kompleksowo, те? татйоугапїе бо котрїкпугапусһ те- 


_ chanizmów wojennych, 
ecza rzucają które często stano 
w oczy jest piękna, wia E В| jak w inn - / wią większe zagroże- 


Mnogo: e - 0 RTS'ach, ак nie dia prowadzącego 
- J | w DAWN OF pojazd niż dla poten- | 
WAR będziesz wy. жы cjalnych wrogów. | 
)| Wniosek z tego jeden: 
ty w grze um А Ork zawsze będzie Or- 
walki wszystkich czterech ras . Niestety, bę- а aspekt T 3 kiem, czy to za 10, 40 | 
dzie tylko jedna kampania w trybie single- wątki ekonomicz > czy 100 tysięcy lat! 
player — dla Space Marines. Tr K 
i jakoś niezbyt pocieszają mni 
autorów, że spowodo owano np. rolę „peonó 
o odpowiednie rozbud fi ednostek kopiących rudę: 
k ó w DAWN OF WAR peoni są 
bardzo- tani i bardzo szybko się produkują, 
rzez co ich strata nie jest: tak bolesna jak 


Д trybu dla pojed oughty Space Marine' 
gracza. Воћ innowacje techniczne or 


їЧ OF WAR zapowiada się bardzo 
tylko uda się unikna 
ych błędów w mechanice gry 
stron konfliktu, już niedługo po- 
dostać do rąk naprawdę zajmującą Gratka dla fanów Warhammera 40 
retegię. Oby tak się tylka. Strategia ств rzeczy 


Firma Midway zajmie się dystrybucją trzech nio- 
wych glan z seri UNREAL — wynika z podpisanej | 
niedawno umowy. Pierwszą 2 nich będzie. konsolo- 
wy UNREAL CHAMPIONSHIP 2, drugą nienazwane. 
Jeszcze gra na sprzęt nowej gonerecji (069, 
Xboxa), o trzecią... kolejny UNREAL TOURNAMENT. 
Kochani, jedna probal Niech nierzeczywisty stania “ 
się rzeczywistym jeszcze w tym roku 


Iniemamocni 


о sukcesie „Gdzie jest Мето?" firma Pixar przerzuciła 
się na „Iniememocnych”. Zapowiedziany па listopad film 
opowiada o rodzinie emerytowanych superbohaterów, 
którzy nagle okazują się niezmiernie potrzebni. Obyły 
nadtatuś dysponuje gigantycznym powerem w grabach, а od- 
lotmama ma nieziemsko elastyczne kończyny. Hiperdzieci też 
są niekiepskie: potrafią znikać bądź spowalniać czas. Nic 
Л \ dziwnego, że to właśnie oni ruszają złoić skórę bandziorom, 
a przy okazji ponabijać się z ludzkich przywar. Idealny 
pomysł na grę, nieprawdaż? |NIEMAMOCNI (ang, THE IN- 
CREDIBLES) powstają w firmie Heavy Iron Studios i będą zwa- 
riowaną trójwymiarową platformówką. W polskiej wersji filmu 
wystąpią Piotr Fronczewski, Jerzy Kryszak, Kora i Stanisław Tym. 
Istnieje szansa, że wezmą też udział w pracach nad grą. Oby tylko 
nie okazali się małolepsi! 


M АШ GBA / #7 


Johnowi, Cormackowi udała się wysunąć па czola 
stawki = jego DOOM З ukazał się na rynku w polo- 
wie sierpnia. Chlopaki z Valve sę tylko aozko spóż- 
nieni, Według najnowszych informaoji gra trafi бо 
sklepów pod koniec września. Ne wiadomo Jedynie, 
czy, ukaże się w wersji CD. MEDAL ОЕ HONOR: PA- 
CFO ASSAULT będzi jej na przyklad pozbawiony. 


Polan gromada 


Anglelskojęzyczna wersja POLAN 2 — gra KNI- 
GHTSHIFT — doczeka się kontynuacji, Ostateczne 
ddocyzje dotyczące kolejnej części tej znakomitej 
| strategii zapadną w czasie sierpniowych targów 
| W Lipaku. 


BloodRayne na 
hank 


Ruszyła oficjalna strona 
„| internetowa filmu 
BloodRayne". Naj- 
nowszych plotek 
| 0 ekranowej przy 
пое, rudowlosej 
pówampirzycy możesz 
saukać pod adresem 
| www bloocireyne-the- 0 
| movie.com е cji. Wraz z premierą HALF biektóć ych. Sem madel 
INTER -STRIKI 


N 


U „go hok e 
nowe składy i p 


rozgrywanych na 5 nt 


ma licencje spowodowal, 


| [Mm 


е na ziemię, ше a 
lę w jedną ze 


пік fizyczny INDYCAR SERIES posłuży 
firmie Brain in the Jar do stworzenia 
niskobudżetowej samochodówki prze- 
znaczonej dla pecetów i konsol firmy. 


= Sony. W EURO RALLY CHAMPION gracz pojedzie. 
[pa mistrzostwa świata, by wziąć udział w kilkudziesięciu wyścigach 
| nych kontynentach, na powierzchniach asfal- 
} towych, szutrowych, błotnistych í pokrytych lodem. Brak pieniędzy 


dostępne samochody jedynie przypomi- 


_ те brakuje realizmu. Autorzy programu wciąż podkręcają poziom 

> trüdności i dokładają kolejne zmienne do modelu jazdy. Nie zapo- 
Шаа jednak о początkujących kierowcach, dla których prze- 
widziano tryb Arcade. 


ХӮ! box ЕСН 7052 4 GCH / PS2 
Tony Hawk’s 


Underground 2 


ierwsza część TONY HAWK'S UNDERGRO- 
UND ominęła pecety. Druga tego świństwa 
już nie odwal. Nie będzie fochów ani 
wrzasków, unoszenia się dumą. Gwiaz- 

dy czterokolowej dechy na dobre ustępują 

miejsca przaśnym chłapaczkom z amerykań- 

skiego podwórka. W Могід Destruction 

Tour zmierzą się dwie drużyny dowodzone 

przez Tony Hawka orsz Вата Margerę, 

gwiazdę programu Jackass. Prócz obo- 

wiązkowego Story Mode pojawia się też 

tryb Classic, przeznaczony głównie dla 


ym razem prace nad pecetoy 
w głębokim cieniu powstająceg 
PRO EVOLUTION SOCCER 
kój nie działa mobilizująco na pr 
dotyczą raczej drugoplanowych elementów programu. Co prawda 
usprawniono system е bez piki (off the bal) oraz 


naniu z THPSĄ, oka он 
luzacki charakter, gracze zaś SEN 
dę działań. Dowód? 
Możesz wysmare- 
wać na ścianie swo- 
je własne graffiti. 
Jedną z ukrytych 
posteci jest Ben 
Frankin. | wreszcie 
najlepsze: піс пів stoi 
na przeszkodzie, byś 
pobrykał na szpitalnym 
wózku, stoliku do sprzede- 
ży obwoźnej czy osławionym 


wgląd w sytuacje Kubu i po- 
ników, tyle że do poważnej zabaw 
ba nakladki w postaci TOTAL CLUB MANAGER. Di 
że zadbano o standardy, kodując ponad 300 zesp 
бо oraz 40 ekip narodowych (lącznie około 15000 graczy) 
by tylko Elektronic i 
W UEFA 2004 była 


zysz ładniejsze krajobrazy, 
wane budynki charak- 

terystyczne 

a ciężarówek. Wszi 

naturalny wygląd, zaś popr 

tem sterowania sprawi, że wozy 

poruszać się, jak na ciężarówki przysta- 

lo. Jeśli gra nie straci przy tym sv 

klimatu, będzie w 

sie godów. Tylko czy | 

dystrybutor ruszy tyłek, by spr 

ów program ёо Polski? 


ówki. Tym razem jednak zwie 

ko terytorium Stanów Zjedn 
przygraniczne bezdroża Meksyku 
у. Zobaczysz więcej miast, 


liwości wi 
klubu hol wet wielkie, gipso: 
ша nieśmiało, że na we gady. Dzigi 
sta atrakcji эе ne Ж poprawionenu sil- | 
Pojawi się bo- М || піком Prism3D 
jem nowy silnik od- (znanemu z DUKE 


powiadający МОКЕМ: MAN- 


Xiao za... poślizg HATTAN PRO- 


/ M, miast zdolność ukrywania się 
atakowania znienacka. Wprowa- 
Ultima Online: Samurai Empire 


"EZ 


NI 


nowych potworów rodem z japoń- 
skich legend. Graczy powinna rów- 
zainteresować informacja, że 


uż niebawem na rynek 


trafi najnowszy dodatek dodatek zawiera szereg nowych 
do niezwykle popularnej ЕГ bitmap do edytora domków UD. 
gry sieciowej RPG ULTIMA Zapowiada się to wszystko dość cie- 
ONLINE. Pojawi się nowy konty- kawie, zastanawiam się tylko, czy 
nent do zbadania — Wyspy Toku- klimaty samurajsko-japońskie pasują 


па oraz dwie nowe profesj 
samuraj i ninja. Wcielając się 
w samuraja doprowadzisz do 
perfekcji sztukę walki mieczem, 
specjalnością ninja jest nato- 


do całej reszty ULIMY, osadzonej 
w klasycznej konwencji fantasy... Tro- 
chę to chyba naciągane — wolalbym 
nowy kontynent w standardowym wyda- 
niu, tak jak Malas czy Trammel. 


Krzysztof „Kokosz Marcinkóewicz, dziennikarz zna: 
ny min. z występów na łamach CUCKA!, pracuje 
obecnie die firmy Heever Akutalnie. powstają 
w niej trzy projekty — pletformówka CHESTER 
ADVENTURES, kosmiczne strzełsnina FPP zaytuło- 
wana ALEK CARVER: FUTUREBRIGHTER uraz 
AFTERSHOCK: ANOTHER POST-NUCLEAR STORY, 
rekiemowene jako połączenie HALF-LIFE z DEUX ЕХ. 
Oby któraś z powyższych pozycj okazala się nowym 
PAJNKILLEREMI 


Samsung szuka talentów 


Ruszyła nowa edycja konkursu „Oybertalenty", or 
ganizowanego со roku przez frmę Samsung. Jesh 
komponujesz przy użyciu komputera, tworzysz se- 
ty їй. animację bądź grefę, zajrzyj na stronę 
www.wcg.pl. Kto wie, maż właśnie w ten sposób 
zostaniesz gwiszdą? 


Sequelvision 


Firma Activision zepowiedziła całą masę sequel 
04 kwetnia 2005 roku do marca 2008 na rynku 
pojawią się nowe odsłony serii QUAKE, CALL OF 
DUTY, TRUE CRIME, TONY HAWK i SPIDER-MAN. 
Oby większość z nich trafża па pecety! 


Manhunt zabija 


17-4etni Warren Lablanc zwabà 14-letniego Stefa- 
na Paksersha do parku. Chłopcy mieli spotkać się 
tam z диета dziewczynami, тўз że W nich ровду 
nóż oraz młotek. Smutne rzeczywistość? Ме do 
końca — obrońcy moralności odwyji bowiem, że ze 
bójce obsesyjnie grał w МАМНОЋТ. | znów będze. 
że gry zabijają... Jakby to one trzymały młotek 


Spady, obsuwy, przesunięcia 


Zmarł ENARCH, ciekawie zapowiadający się 
MMORPG. Ponoć przerósł programistów, zarówno 
pod względem fnonsowym. jak i technicznym 
Opóżni sę taż SUDDEN STRIKE 3, przygotowywa: 
ny od ponad roku przez niemieckie СОУ. Prawie na 
pewno powstanie BALDUR'S GATE 3, niestety 
prawdopodobnie nie będzie się nim opiekował Bio- 
Ware. który kleci DRAGON AGE. W przyszłym roku 
na rynku zadebiutuje TOMB RAIDER 7. А we wrze 
niu бо sklepów trofią ROME TOTAL WAR i R 
CHARD BURNS RALLY 


Gwiazdeczki Playboya 


Trwe mods na wsysenie do gier komputerowych 
znanych i mniej znanych hoływoodzkich aktorów 
Pa świetnie obsadzonych DRIV3R j TRUE CRIME 
przyszia рога па PLAYBOY: THE MANSION, strete- 
О ekonomiczną opowiadającą o losach załazyceła 
najstymiejszego magazynu За mężczyzn. W pro 
greie pojawi się znane modeka i mama aktorka 
Carmen Biectra, a także komik Tom Arnold. 


Miami Wice 


Jeden z najlepszych seriali policyjnych lat 80. 
= „Policjanci z Miami" = trafi na ekrany do- 

| тонусі komputerów. Gracz pokieruje losa- 

mi Somny'ego Orocketta i Ricardo Tubbsa, 

policjantów z wydziału narkotyka- 

wego planujących pokrzyżo- 

| wać szyki Galderonowi, 
bossowi przestępczego 
półświatka. W. programie 

nie zabraknie dynamicz- 

nych strzelanin obserwo- r 

wanych z pozycji TPP, staré 

EP w supermarketach, porto- 

wych magazynach 


Podsłuchaliśmy... 


nad roku 


Тор. 


Diablo 2 
PE 


GTA Wice Gity 
PG, P82 


Gothic 2 
PR 


Painkiller 
LAŁ 


Soldiers: Heroes of I World War 
8 [181] 


Gall of Duty 
PK, P82 


NFS: Underground 
К?н GCN Ий 


i па słonecznych 
БЫ plażach, a także po- 
goni. ulicami Miami. 
Nad projektem od po- 
pracuje 
holenderska firma Da- 

vilex, znana m.in. z serii 

KNIGHT RIDER oraz 

BEACH KING STUNT RA- 
CER. Niestety, pierwsze 
screeny z gry sprawiają 
zawód. Postacie wygląda- WI 
ja szalenie plastikowo, 

a lokacjom brakuje szcze- 
gółów. Czyżby szykowała 
się wtopa na miarę BAD 
BOYS 2? 


Hearts of Iron 2 


é HEARTS OF 

U wydała w. Polsce firma 
jekt, nadając jej tytul I 
WOJNA ŚWIATOWA, Druga 
hoé 


część. przyniesie licz 
nie będą one dot 

Nowością są 

me, opowiadające o pojedynczych 

ach (np. inwazji w Normandii) 

bądż wojennych losach jednego 

h dowódców (Patton, Rom: 

Same jednostki nauczą się 

zdobywać doświadczenie 


13 LISTA 


Baldur’s Gate 2 
PR 


Far Gry 
ЮЕ - 


Thief: Deadly їн; 
ШЙ 


Morrowind 
PE, box 


ŚW: Knights of the = 
PE, Kok 


Mroczne Wieki — rc. 


UB Г PC 


Operations: Typhoon Rising = Pe °) 


з Manhunt 
Eoi e 


смс) Е Lord of the Realms 3 


) ЮЗ he Suiferng= ec rse m 


3) [177 ШСЗ рен 


02: PrE 
Mauer | E E 


mórkowych działających v 


bedą gromadzone lub przetwarzane w 
runki. 


Na gry z listy TOP-13 możesz 
głosować przy pomocy SMS'ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 

7164 wiadomość о treści LRCL. 
(zamiast # podaj przypisany grze 

numer — jest w czarnym polu). 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje = wyślij wiadomość 


» dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS – bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu itp. 
репа lista gier znajduje się 
na stronie www.cli 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy grę 
ufundowaną przez polskiego 
dystrybutora, firmę CD Projekt, 
oraz 6 dodatkowych gier! 


CDPRCJEKT 


2 4 03/2004 


Dla fanów 
Podczas przemierzani 
gry natkniesz się na 

wyć 


znajdziesz po pro- 

stu dodatkowe 

materialy promo- 

Я cyjne gry, na innych 

STEREO” możesz natknąć się na 
takie atrakcje jak kady do 


ch — niedostępnych zdawałoby się! — 
EW Aby nie psuć zabawy Z samodzielnym 
odrywaniem tajemnic Internetu, ш 
tyko jeden z pojawiających się w grze adre- 
sw. Zresztą istnieje szansa, że już 90 10851 


Żywe trupy pojawiają się 
w DOOM 3 w wielu od- 
mianach. Większość 

z nich to powolne i jęczą: 
ce kawałki mięsa, ale na- 
tkniesz się też na bardziej 
krewkich zawodników. Ci 
dysponują z reguly jakąś 
bronią 


rzeszło dwuletnie oczekiwanie tysięcy 

graczy na całym świecie zakończyło 

Się we wtorek, trzeciego sierpnia bie- 

żącego roku. Jedenaście lat po pre- 
mierze pierwszej części ZAGŁADY, po czterech 
latach powstawania DOOM 3 pojawił się na 
sklepowych półkach, aby definitywnie rozgramić 
konkurencję i ustalić nowy standard w dziedzinie 
strzelanin FPP. Czy John Carmack i jego liga nie- 
zwykłych: programistów zdołali stworzyć arcy- 
dzielo dorównujące grze, która w 1993 roku 
zmieniła wszystko? 

Odpowiedź na to pytanie nie jest tak oczywi- 
sta, Zanim bowiem pojawił się pierwszy DOOM, 
Świat nie znał gier FPP w takim znaczeniu, w ja: 
kim rozumiane są po dziś dzień. Na początku lat 
dziewięćdziesiątych nie było w ogóle tytulu, któ- 
ry można byłoby porównywać рой względem 
wykonania do gry ld Software. Wyjątkowa na 
tamte czasy grafika powodowała, że DOOM nie 
miał i nie mógł mieć sobie równych. Był też 


| 
| 
| 
| 
[ 
| 


Dwa ląta po tym, 


jak w Sieci ukazały 
się pierwsze, 
wzmianki na jego 
temat, mozemy na- 
reszcie napisać — 
Panie i Panowie, 
DOOM 3 już jest! 


у. pierwszą grą, w której można było postrzelać do 


innych graczy — to właśnie tutaj po raz pierwszy. 
pojawił się tryb DeathMatch (skądinąd doskona- 
le wyważony). Kolejnym atutem programu była 
jego stosunkowo otwarta budowa. Id Software 
z czasem wypuścił edytor, za pomocą którego 
gracze stworzyli niezliczone wprost ilości mody- 
fikacji — od nowych map, po przeróbki wprowa- 
dzające obsługę myszy, instrukcje dla systemu 
Windows czy dopalaczy graficznych. Poza tym, 
składający się z dziewięciu map pierwszy epizod 
gry dostępny. był za darmo. A to w zdobyciu po- 
pularności bynajmniej nie przeszkadza. 
Dzisiejsza sytuacja na rynku gier komputero- 
wych wygląda zdecydowanie inaczej, Gier, które 
nie wyglądają jakoś porażająco gorzej od 
DOOM 3, znaleźć można przynajmniej kika. Na 
usta ciśnie się przede wszystkim przykład fanta- 
stycznie wyglądającego FAR CRY, który w wielu 
miejscach nie ustępuje amerykańskiej produkcji 
Wkrótce też ma pojawić się ukraiński STALKER, 


Kika razy podcza 


przygody będziesz zmuszany wi 
па powierzchnię Czerwonej Planety. bytu na 


jeterminowany, 


| _ Grupowa zagłada 
| poprzednich produkcji ld S0- 


który — według udostępnionych materialów — 
wygląda co najmniej imponująco. Oczywiście, 
prezentacja DOOM З robi także ogromne wra- 
żenie, lecz okupione jest to bardzo wysokimi 
Viymaganiami sprzętowymi i nawet posiadacze 


mocnych komputerów muszą niekiedy uciekać - 


się do systemowych trików. Efekt jest. tal 

że siłą rzeczy DOOM 3 staje się towarem di 

stępnym dla stosunkowo wąskiego kręgu 0d- 
biorców — tych szczęśliwców, których stać na 
naprawdę mocny sprzęt z potężną kartą gra- 
йола i systemem dźwięku. 
Z drugiej strony jednak, także i poprzednie pro- 


ddukcje Id cechował wysok apetyt na moc prze- 
Jiczeniową komputerów. Do dzić pamiętam 
ikonę бмв, któro pojawiała się podozós uru 
chamiania pierwszej części QUAKE na sprzęcie 
dla gry niewystarczającym :). 

Wróćmy jednak do tematu. Najnowsza wer- 
sja DOOM 3 raczej nie zatrzęsie w posadach 
światem elektronicznej rozrywki — i to nie dla- 
tego, że jest grą nieudaną (zresztą, umówmy 
się, grą nieudaną DOOM З na pewno nie jest!) 
Po prostu nie znajdziesz w tej grze żadnego 
rozwiązania, którego nie mógłbyś znaleźć 
W innnym tytule tego typu — żadnych funda- 
mentalnych zmian w dziedzinie rozgrywki czy 
sposobu komunikacji programu z użytkowni- 
kiem. Można rzec, że w niektórych momentach 


ia ma tę kmat, emi 
na w kontekście tej gry. 


była 

zabrzmiało to jek krytyka, оўу? jestem od niej 
јак najdalszy. To wciągająca i niezwykle impo- 
nująca produkcja, ale w pewien sposób 
— zaskakująca. Za chwilę sam ocenisz, czy po- 
zytywnie. 
„BETRUGER” ZNACZY „ZDRAJCA” 

Dla tych, którzy nie Śledzii ostatnich na- 
główków, kika słów przypomnienia. DOOM 3 
to remake słynnej strzelaniny FPP z 1993 го- 
ku. Historia samotnego komandose walczące- 
go ze sługami Szatana została tu opowiedziana 
ponownie, przy tym pojawia się w niej kilka no- 


oczach na | dystans кл kulami ognia, 
w podczas s zwarciu używają potężnych pazurów 


wciąż absolutnie anonimowy i niemy — zresztą 
ро јака cholerę miałoby się to zmieniać? Ko- 
smiozny Marine zostaje przeniesiony do mar- 
Sjańskiej bazy badawczej dr Betrugera. Wraz 
2 nim па pokładzie statku zmierzającego na 
Czerwoną Planetę jest też adwokat Eliot Swan 
i jego ochroniarz, Marine Jack Campbell. Każ- 
dy 2 pasażerów zmierza na Marsa z innych 
powodów — ty zostajesz przeniesiony tam słůż- 
bowo w związku z licznymi przypadkami 
zaginięć członków załogi bazy, zaś prawnik 
z komandosem zamierzają w Sprawie rzeczo- 
nych zaginięć lak Śledztwo. 

W przeciwieństwie do oryginalu, pierwsze: 
chwile DOOM З są nadzwyczaj spokojne. Ladi- 
jesz na Marsie i — trochę na modłę HALF-LIFE 
— musisz pozwiedzać trochę bazę badawczą 
i wykonać jedno zadanie, które jest właściwie 
bezpośrednim wprowadzeniem do 
trwającego przez resztę gry. 

Piekła, Podczas tych niewie- 
lu minut zapoznajesz się 

2 (bardzo prostym, 
skądinąd) sterowa- 

niem, a także masz 

okazję wypróbować 
sprzęt, który będzie 
towarzyszył ci przez 
resztę gry. Mam tu 

na myśli przede 
wszystkim dwie rze- 

czy. Po pierwsze, wy- 
Świetlacz PDA, 

na którym prąd | 
aktualne misje, zaro- M, 
madzone informacje, "X 


przesłuchujesz nagrania członków załogi, а tak- 
że możesz przeglądać znajdowane tu i ówdzie 
dyski z nagraniami wideo. Druga rzecz to latar- 
ka, która — możesz mi wierzyć — będzie w tej 
grze twoim najlepszym przyjacielem. Tak się 
bowiem sklada, że DOOM З w znacznej mierze 
zatopiony jest w egipskich niemal ciemno- 
ściach, w najlepszym zaś razie – w półmroku, 
do rozświetlenie którego i tak niezbędną oka- 
zuje się latarka. 
1ш zaczynają się јаја. Okazuje się, że koman- 
dos, w którego przyjdzie ci się wcielić, nie 
potrafi trzymać jednocześnie latarki i czegokol- 
wiek innego. Karabin maszynowy, pistolet, 
czerstwa bułka — możesz о tym spokojnie za- 
pomnieć. Postarajmy się jednak przymknąć na 
to oko. Zwłaszcza że motyw ten — choć dość 
brawurowy pod względem logicznym — bardzo 
pomaga w budowaniu dusznej atmosfery klau- 
strofokii i ogólnego zaszczucia. Z reguły gra 
| wygląda bowiem tak. że skradasz się przez 
ciemne korytarze z latarką w dłoni, aż 
w końcu słyszysz jakiś hałas 
i snop Światła pada prosto na 
wyszczerzony pysk zmierzające- 
go w twoim kerunku potwora. 


storia Eliota мапа 
i jego uzbrojonego po 
zęby towarzysza. 
Podczas przygody 


ган skomplikowanych 
zuja czasem inicjatywę 


rażać, Jedyne, co przy tal 
enie magazynka w kierunku 


powinny wrócić do normy. Twój przeci 
upów leżących na podlodze 


09/2004 
26 temat numeru = 


jemniej odrażających rytuałów. Szatan, габ: 
tem, a DOOM 3 ukazuje ола 


Ta zwala mięsa w głębi obra 
już w klasycznym DOOM e. P 
różowe Minotaury o 


+ mj lub bardziej fantazyjnie okeleczo- ; nadają się бо bói. Podobnie bezużyteczna 
się na nich kilkakrotnie, dzięki | nych cał oraz — oczywiście — pałjących żą- | okazuje się рі łańcuchowe, chociaż w jej 


` natknies 


«| DR MALCOLM BETRUGER — 


4 ф Szef pionu naukowego stacji badawczej UAC, па 


ЕШОТ SWAN - Prawnik przy 
adzorczą w celu przeprowi 


<} jednak wiele się zmieni, jako że samemu tra- | wych, z reguły bardzo udanych, wcieleniach. 


Marsie zafascynowany zagadnieniem teleportacji. 


dotyczącego licznych zagnięć członków załogi. 


a 


czemu będziesz mniej więcej orientował sę Н 
w. postępach ich miej. W pewnym momencie È chyba wszystkich swoich ulubieńgów,w no- | larmym dzialaniu. Karabin maszynowy jest | 
| szyki, ale zdecydowanie za słaby, aby uży- 
fisz do Piekła. Na ten temat nie powinienem } | tak na przykład Pinky Deamon przeszedl | wać со jako podstawowej broni. Vulcan, 
już jednak dłużej pisać, dyž lepiej będzie, jek | zdumiewającą metamorfozę z pociesznego, | zanim zacznie pluć ołowiem, rozgrzewa się | 
przeżyjesz samemu. А różowego Minotaura w piekielnego одага a шшш zaś jego potęga reduko- 
o tym mowa, to w DOOM о mechanicznych, tylnich lapach, który ma © jest zadziwiająco mocnym odrzutem. 
na poziomie trudności wyższ) łeb na tyle mocny, że może wyginać nim sta- аа zaś są mało przydatne w ciasnym * | 
dowy. Faktem bowiem jest, że najnowsza | lowe bramy. A brązowe potworki miotające | 1 pomieszczeniach, gdyż szkodzą ci tak samo 
produkcja Id Software jest przeżyciem raczej | kulami ognia? Teraz mają po kika pajęczych | mocno jak twoim wrogom. Ja przez długi ў 
jednorazowym. Gra zapanowana zostala tak, $ oczu i są znacznie mocniejsze niż dotychczas, ; czas, pomimo zdobycia vrie Tepszych' | 
| | 


że ро pierwszym ukończeniu przygody bę- ; Jeśli mam być szczery, uważam, że dalsze | giwer, biegałem po korytarzach ze strzelbą — 
dziesz mógł z czystym sumieniem powiedzieć, |. przedstawianie pojawiających się w DOOM 3 | absolutnie zabójczą z niewielkiej odległości. 
że widziałeś już wszystkie możliwe atrakcje. > przeciwników byłoby zbyt daleko idącym nie- | Nie znaczy ta jednak, że tylko śrutówka do 
Poza tym standardowy poziom trudności nie | taktem, jeśli nie powiedzieć wręcz, zbrodnią. | czegoś nie nadaje. Jest tn prostu najbardziej 


| powinien stanowić jakiegoś większego wy- ; 1 uniwersalny ze sprzętów, jakimi przez długi 
| zwania dla nieco bardziej doświadczonych ; пу, czas będziesz dysponował. Przez więk- 
użytkowników. Ы będzie, jak poznasz ich | szość gry, wybór broni determinować 
| Я z ; samodzielnie. Od siebie dodam jedynie, że {będzie przede wszystkim aktualny stan » 
| DZIEWIĘĆ KRĘGÓW PIEKŁA jest ekstra. Bestie są ohydne, nienawistne cji. 
| Zamknięta, z góry ustalona struktura roz- { i twoim pierwszym odruchem na ich widok | < 
| grywki to zarazem największy atuti porażka | jest pociągnięcie za spust. Ewentualnie | TECHNIKALIA N 
| omawianej gry. Jak zostało przed chwilą po- $ і ЕЧ 1. Nie ulega kwesta, DOOM 3 wygląda 
| al wiedziane, przez reżyserię DOOM 3 si W przeżyciu spotkań 2 mieszkań- | imponująco. Jeśli dysponujesz rze- | 
a су się doświadczeniem jedno сат Pieka pomoże cię niezwykłe | Х 
oh nie- Tryb gry sieciowej jest najzwyczajz Apozbudowany arsenał śmierci i 


nośnych broni. Do twojej 
dyspozycji projektanci z ld So- 
tware oddali szereg broni | 
nak, gra wyreżyserowana гос 
stala nader sprawnie i тпай 
stwierdzić, że. radzi sobie da 
brze z trzymaniem użytkownika $ broni, wydaje mi się, | 
Е przylepionego do komputera. {е trudno znaleść pośród | 
| Chociaż na początku zwiedza ( /ich jakiegoś faworyta. Z ca- | 
w pelni działającą bazę айа łą pewnością Kosmiczny Marine | 
сга, przez większość р A jest nogą jeśli chodzi o walkę | no z wielkim kunsztem i dbałością o szczegó- 
przemierzać będziesz korytarza „ <Zlwręcz — zarówno latarka jak | ły. Zresztą, ów R i owa „dbałość 
całkowicie wyludnione — је) pięści w najmniejszym stopniu nie | о = 
nie liczyć całego mnóst 


Projektanci z ld Software 


i 
Ten pan chyba nie czuje się to chorzy ludzie! 


zbyt dobrze, Jest w końcu 
demonem występującym 

w DOOM 3, a to do czegoś 
zobowiązuje 


W przypadku modeli przeciwników 
W wielu sytuacjach DOOM 3 prezentuje się 
nader filmowo czy wręcz fotorealistycznie, 
a nie mówię przecież o sekwencjach prerendi 
nawanych przez kod graficzny! Inna sprawa, 
do udźwignięcia wszystkich tych atrakcji po- 
trzeba potężnego komputera — ale to powta- 
rzam chyba trochę zbyt często. 

Równie imponująco zrealizowana zostala 
strona dźwiękowa programu. W tej kwestii | 


chodzą do głowy nie tyko : twórcy DOOM 3 nie pozostawili zresztą gra- } kwesi 


czom zbyt wiele do gadania. Gra zrealizowana 
jest w systemie 5.1 i jeżeli to ба twojej kar- 
ty dźwiękowej za dużo, 
grasz. Ale, ale. Jakże przekonująco brzmią te 
wszystkie pomruki, sapania i wycia potworów 


z piekła rodem! Właściwie wszystkie dźwięki | 


w DOOM 3 zrealizowano jak należy, рога... 
poza odgłosami broni, które brzmią jakoś tak 


trochę zbyt płasko i brakuje im тосу, Mam | 


szczerą nadzieję, że przynajmniej część z nich 


raczej sobie nie po“ | 


| zostanie podmieniona w jakiejś letce lub któ- 
| геј z domowych modyfikacji. | tak wiem, jak 
| niewielkie szanse są na spelnienie tego ma- 
| rzenia. Pozostając jeszcze па chwilę przy mu- 

| тусе, powiedzmy, że przy grze ld Software 
|. pracował Chris Угеппв — niegdysiejszy muzyk 
| zespołu Nine Inch Nais, ten sam, stworzył 


| porywające ścieżki dźwiękowe do takich gier | 


i jek AMERICAN MoGEE'S ALICE czy TOMB 
RAIDER. То właśnie on jest autorem utworu 
towarzyszącego przebywaniu w menu 

głównym i jakkolwiek jest to ka- 


ny w liście autorów gry. 
Chociaż niewiele fakt 


wałek nader udany, Vrenna || 
(nie zostal nawet wymienio- | 


ten zmienia, nie ulega | 


że to mało eleganckie zagranie ze 
strony ld Software. 


WIĘC JAK? 

Podsumowanie tekstu dawno już nie budziło 
tyle trudności. DOOM 3 wywołał we mnie 
uczucia jak najbardziej ambiwalentne — obok 
patentów absolutnie miażdżących pojawiają 
się tu też i takie, które — powiedzmy sobie 
szczerze — można byłoby zrealizować nieco 
inaczej. Nieco lepiej. 


Faktem jest, że ld Software postawi! sobie 
zadanie zgoła niewykonalne. Przebić oryginal- 
nego DOOM a, którego przewaga polega m. 
na fakcie, і jest on już legendą, to га 
rywanie się z motyką па słońce. Z drugiej stro- 
ny patrząc, każda nowa gre ld Software takim 
właśnie „porywaniem się” jest i w przypadku 
każdej nowej gry ld Software pojawieją się licz- 
ne głosy sceptyczne, nawet niechętne. Co 


1 z tego wynika? To со zwykłe — dalsza budowa 


legendy teksańskiej grupy niezwykłych progra- 
mistów i ogromny sukces kasowy ich najnow- 
szej gry, Zobaczysz, że tak będzie. 


* КИЛҮ Хбох 
C Wersja PL Œ Multiplayer 


E 


P 
„ШШ 


Remake nastyn- 
niejsze gry FPP. 
na świece. Tylko 
dla widzów o moc- 
nych nerwach! 


Najważniejsze 
okonania 
а шош ышы 


Ша 


RAW B.J. Blazkovitz przedziera się 
przez wypełniony po brzegi hitlerowcami zamek 
Wizy Szaniec. Co ciekawe, gry nie mogą zame- 
wieć obywatele Niemiec. Rok wydania: 1991. 


Samotny kosmiczny komandos wyrusza na kru- 
cjetę przeciwko Pieku. DOOM był w momencie 
swej premiery najbardziej ponurym і diabelskim 
shooterem, jaki można było sobie wymarzyć. 


Playstation.2 


1 р ср H угш 


ЛЕТ 
ПОТЕРЕ ИТА 
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ж” <a 
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ME: 


bie przeszkadza. 
cay w inn 
|| miejscach). 
| na Wrogie ox letwo przewi 
© nadzieję,że е 


będziesz się musi 
„ jeżeli. zami 
domu w jednym К 
firmy CDV (serie: BLIT 
JON, SUDDEN STRI 
węgierskim 
dzowne statystyki 
тисте wypadki _ 


PANZERS- mo- 


ego. Gra zawiera trzy kampanie po 10 krwi 1 przystało, bohatera 
scenariuszy (wersja recenzencka ma tych 
ostatnich. zaledwie 12). D: 


opcji „łatwej” p znacznie Ше 
scenariusza | wych. М 
| szafowanie 


per 
że gra przeist 


Odradzam ten eksperyment ‘еі 
а" © Зеева ak 


raktyce w 


ygląda przejmowanie czołgu? 


Б” „Сар ч A 
жг Znajdujesz odiolowaną ofiarę. Zaczynasz smaže- Potrzebujesz bądź zapasowej zalog), bądź ocal- 


BREE SR Ó Teraz szybka naprawa czołgu przez mechaników 
Kupujesz oddział wyposażony w miotacze ognia. nie czołgu. Ten delikwent jest już prawie gotowy, lej ze zniszczonego wcześnie czołgu. Pakujesz ją 1 stajesz się szczęśiwym posiadaczem Panzer- 
Najlepiej ze wsparciem łepiduchów. co pokazuje wskażnik temperatury. do środka. kampfwagen II F. 
p p dnych pojszdć 0 godzin (do 
p b о około 30 godzin. To | d o 
p dokład р o 
zu stać O b d g 6 | 
0 0 
0 
g DDI 
D obecnie sobie ró dowo, р 
Jezel nemana e a | 
wojskom śniły się. 2 "| 
F koszmary, tojednym 7 | 
| znich był na вето 2 
| 2 Ў А 
„Aby бый woga бз рубла WA. | 
ша e онан бёр руп: | 
ъол Тс „Szala Wojny 
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i = Е 709 очо THE LAW wyglada талаа | 
Hańba! я. Ersa s" 


Ча wybierasz spośród przeszło 50 żołnierzy q „па 


s” 


Е = wśród których możesz wyróżnić sn 800x600, тару, 
H а П ра! 5 3 stów od brudnej roboty от nieprzyj 
= amianych inżynierów. Brzmi to таю rami, niewielką 


Po trzykroć 


HAŃBA! А а а 
LE | p: = Урма 
BBE głady. Ojczyźnie De- 
przez lata nękanej ta-Ę 
być złym prorokiem mi ohydztwami jak pros 
e wydaje mi się, т szantaże, pranie brudnych 
Magnum Games stal - p ‚ nielegalny hazard czy 
k potentatem na miarę Bulifreg, 
ле czy Ubi об. Ме chodzi nawet o ta 
debiutanckiej produkcji nie uświadczy 
pychu czy. tysiąca nowych | mamy strzelać do gości pokroju To: Reasumując, TRZECIA FALA to 
w/ kwestii rozgrywki. Po prostu | preno i — со więcej – uwierzyć, wie kiepska i nie potrafię dos 
IW nie prezentuje sobą zbsa- j Tonny pracuje, j powodu, dla którego mialbym 
ego dobrego. Ta gra jest pusta ni- 28 potędze USA (Europy). Halo?! polecać. Jakiekolwiek pienia 
cy developerzy zastanawiali się choć program — włącznie ze złożówi 
chwię, co robią? ną srebrną płytkę — będą pieni 
Żarty na bok. Na to, że oś fabulam nymi w błoto. Ота) ten 
anstruowana jest па zasadzi Ч ctwa szerokim łukiem. 


а | 

шасо, a w pace jest jeszcze gorze gólną AMO To samo бу - 
| 

| 

| 


Pole akcji ul 
etrycznym rzucie, ба są statyczne 
i dwuwymiaro 
toczy się 
rzeczywistym. b 
podkomendni są р 


iko zawartość gry była 5; 
ет bardzo szybko przekonasz 
połowa z 50 dostępni 
ę tak naprawdę do r 
im z racji faktu, 
b pistolety o mocy 
reszty, nie ma między nimi s; 
sorebycznie każda z k 
sdnienia — specjaliści od brudnej 
to twoja główna sia ш 
| snajperzy strzelają d: 


do pierwszej 2 grup. Wprawdzie 
репу strzelają efektywnie, ale w THE 


zasięg niewiele większy od wspom! 
nego już pistoletu. Także inżynierowi 
rzadko kiedy mają szansę cl 
naprawdę niezbędni. Większość 


iętych drzwi — klucz. 

o ciekawe, w tej grze nie znajdziesz 
godspecjalistycznego ekwipunku — zapomni 
WEG b wytrychach czy takiej ekstrzwagancj 
(ж... granaty. Zresztą dł 

ү, których 
się zrobić. O braku ор 
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Magnum Gam 
УА thing 


owany me оем aby буй 
bne. Możesz za to strzi To jed 
zmienia, Jakby tego brakowało, 
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STURMOVIK 


Jak głosi przysłowie: i 
„Chcesz być pyłem, lataj ета 


a gra to potęga. Ścisła czołówka 
ych symulatorów z okresu Ї 
ny Świstowej. Świetna grafika, niezły 
dźwięk, i do tego znoś АБ 
lutnie obowiazkow 
ków awiacji, 


góry 
miłośnicy. „semok 

dawno ów tytuł obczaili i już ponad 
trąceją ogonem chmury nad pogrążoną 
w wojennym chaosie Europą. Dwie поме ma- 
ру (fińska i węgierska), kupa: dodatkowy: 
samolotów (w tym nowe Sztukasy, 10 
i Thunderbołty), mnóstwo poprawek w kodzie 
gry i możliwość uruchomienia FORGOTTEN 
BATTLES bez instalowania wersji podstawo- 
wej to najważniejsze zalety tej produkcji 
Zmiany i dodatki są jednocześnie na tyle duże, 
by każdy posiadacz oryginalnego SZTURMO- 
WIKA był z BITEW zadowolony. 

Osobom, które na со dzień nie grają w sy- 
mulatory bądź, co gorsza, opinię na ich temat 
wyrobii sobie na podstawie takich produkcji 
jak WINGS OF HONOUR czy GUNSHIP TANK. 
KILLER, winny jestem wyjaśnienie. Otóż opisy- 

zręcznościówłą jek wspo- 


siące drobną 

j nawet malutki 

błąd może kosz- 4P 
Ow- 


na karb specyfiki kompute- 
ra, ale i tak klawisze kierunkowe plus 


256 ME 


Gra парі 


B Wersja Р! 


p 

(bądź wypełnianie rozkazów przeło- 
żonego). pilnowanie szyku. bombardowanie 
Kłamotów, odpieranie ataków. 

Wielką zaletę gry stanowi szata graficzna. 
Autorom udało się odtworzyć chaos wojny, 
zaprojektować bardzo szczegółowe асаба 
oraz przedstawić w atrakcyjny sposób ruchy 
wojsk naziemnych. Model lotu również zaslu- 
guje na uznanie, jest realistyczny i uwzględnia 
masę zmiennych. Nic tylko latać. Latać i grać! 
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Ako; FIS’ 
OPERATION EXOBUS//f200llm/ /1в [litai 
szezerbaty па Suchaty WIECZĄC i baw. Dostęp. 
wyszedłem że developer (Massive Emt, 
zaserwsuje mi masę (Ме Бую o wcale ретте, 
poniewaz pisrusza część 50, wydana W 2000 raku. 
bawila-mnie_średólo. Pómijam oczywiście fakt, iż 
"p —— 
лчу. А E 
А |sprawq-Śwetnego engi 
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Ostra Баайа 0 
utrzymanie bazy ludzi 

ze па śmierć życie przeciw 
fnitynmie zmiażdżyć NSA; Terran 
wałki rasę obcych = potężnych 
inych Viron: Јако że ludzie mają w tej 
Vkonfrontacj nide szanse, Angelus musi stanąć na rzę- 
o żolnierze przetrwali i uciekii z planety 

w jekiś cichy, odległy zakamarek galaktyki 

Pierwszy kontakt z grą nie sprawia. pozytywnego. 
wrażenie. Wiekącz się akcja, brak interesujących jed- 


nostek, fabula infantylna do 
H w bólu, w dodatku zakrapiania 
Czy wszystkie RTS'"y pr ncam w rowe. 
A 1 odzkich produkcjach, 
muszą 516 OPIETAĆ „ie wszystkim smieszne 
- cięcia, które nie przystają do 
o sprawdzony panujących standardów. 
2 Mam na myśli ograniczenie 
schemat? Nie. 
mieszczania 
a szczęście! 


w postaci możliwości prze- 
jednocześnie 
maksymalnie 16 jednostek. 
W ferworze walki jest to wy- 
wą przypadłością, szczególnie w przy- 
gólne grupy jednostek planuje się 
rozmieścić na ściśle określonych pozycjach. Ale о tym 
później. 08 pierwszego wejrzenia zakochalem się za to 
W cfokcie zaśpiewała 
mież później ). 


A w środku nowinki 


rozpoznawczym gry jest niefortunne 
nie, które w pewnych kręgach może 

być postrzegane jako plus, jednak mi nie zdo- 

talo zaimponować: brak kwate- 4 

ry głównej, czyli najbar- 

dziej pożądenego | p 


Jednostki latające Яе znoszą ataki wól: 
kerów. więc warta je asekurować 2 ziemi 


Diagnoza: Liniowość 


Po ukończeniu gry nie zostaje nic innego, jak 
odinstalować ją, posmarować smalcem i rzucić 
psom. Liniowość wręcz bije po galach. Na 
szczęście developer zaimplementował opcję 
Multiplayer, со w przypadku RTS'a stanowi пе 
lada atrakcję. Dwaj gracze mogą współpraca- 
wać w trybie Story, razem stawiając czoło na 
jeźdźcy. Jednak wspólne репонат 

z założenia wspólnym planowaniem, 
w praktyce zawodnicy z reguły паріегаја 
du i składu, Frajda jest | tak ogrou 
dać do tego możliwość tworzen 
map, Skirmish, typową konfrentrecję itp. — nie 
jest żle. Jeśli się uprzeć, z GC2 można szaleć 

bardzo długo. 


przez przeciwnika budynki: Nie та też 
wydobywania przez *,żniwiapki” | związanych 2: 
przetwórni. W konsekwencji nie trzeba się przejmo- 
wać zapleczem ekonomicznym oraz technologicznym. 
Są та to łądowiska; czyli strefy zrzutu (LZ = tane 
Zone) — właśnie (0. піе toczy: się najbardzi 
wałka. Kto kontroluje lądowisko, ten rz 
syłana jest z bazy (wolno, wolno...) po opanowaniu 
i utrzymaniu określonych rewi 
Locations”, ew. czerpana z rozbitych w ру 
jednostek. Na opanowane lądowisko mażna przywołać 
transporter (tylko jeden), który zrealizuje zamówie- 
nie. Ponadto — co podnosi walory zabawy — możne go 
upgrade'ować і wykorzystać na polu walki. Latający 
kiler kosi równo, choć jego dopakowanie kosztuje slo- 
no. Odnośnie kasy — developer pokusił się o bzdurne 
rozwiązanie polegające na tym, że im mniejszy posie- 
dasz inwentarz, tym szybciej spływa gotówka. Do- 
prawdy, irytujące. Cieszą jednak dwa zastosowania 
we dla każdej jednostki. Np. wozy par 
ostrzeliwać i przewozić żołnierzy lub sprzęt — to 
pierwszym wariancie, a w drugim — stworzyć 
niercionośną „zasłonę dymną”. W kwestii zależności 
iędzy jednostkami można mówić о klasycz 


PIDER-MAN 2 jest przykrą grą. To 
produkt: nieudolny, zrobiony na oc 
czepnego, brzydki i nudny. AŻ 
bierze, że moloch pokroju Activision, 
płacąc zapewne krocie za licencję kasowego 
filmu, zdecydował się pohnąć do sklepów grę, 
która spokojnie mogłaby mieć premierę w kio- 
sku koło spożywczego jako kolejny tytul z serii 
„Wypas Zabawa CD". Ta jedna rzecz. Drugi 
szkopuł stanowi fakt, że gra z założenia multi- 
platformowa prezentuje się na konsolach 
zgoła inaczej. Lepiej. Co tu dużo mówić, użyt- 


< 
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AJ 


1) 


kownicy podpinanych do TV тазгу-. 
nek otrzymali zupełnie inny produkt, 
Dlaczego pecetowcom rzucono 


їе znam. Jeśli koniecznie musisz czytać 

lo czego nie namawiam), bardzo proszę, 
yba wszystko już jest jasne, prawda? 

ak się złożyło, że gra trafila na rynek w mo- 


go pajęozaka. SPIDER-MAN 2 podejmu- 
пе wątki fimu, jedli jednak liczysz na 


| epicką przygodę, środe się zawiedziesz. Ca- 


nie. Oprócz Ootopusa, do ak 
innych superłotrów. Puma, 
ta Misterio czy Rhino, naj- 
debil z całej paczki. Postępy, 


paca 


tego się spodziewaliśmy. | | 


Pająk pająkowi 
nierówny. Ma PC 
mały krzyżak, na 


konsolach Szeloha 


maj: | 


nad ulicami, 


Q pierw musisz strze 
M lić siecią w zawie 


+ szonyw powietrzu, specjalny punkt. Aby pod- 


czepić się pod następny, trzeba się rozbujać 
i wystrzelić sieć dopiero wtedy, gdy znajdziesz 
się dostatecznie blisko celu. Bieda polega na 
tym, że w efekcie wolność wyboru trasy male- 
je niemal do zera. Kończy się to tak, że gra 

bez przerwy prowadzi паз za rączkę od zada- 
nia do zadania. Dla kontrastu; wolność, jaką 


+ "zapewniają konsolowe wersje tytułu, można 


porównać do СТАЗ, 
fb fatwa, zbyt łatwa, Prawdę mówiąc 


-poziom trudności każe sądzić, że developer za 


grupę docelową obrał ośmio-, góra dziesi 
latków. Porażką jest fakt, że przed każdą po- 

tyczką sem gra wyświetla ilustrowaną 

planszę z opisem taktyki walki (typu: przeskoćz 
szarżującego przeciwnika i rąbnij go w potylicę. 

— np. Rhino). Podobnie jest, jeśli musisz szyb- 

ko na coś zareagować. Gdy niespodziewanie 

może stać ci się coś złego (typu spadający for- 

tepian), program się zatrzyma i poinstruuje 

cię, co woisnąć, aby uniknąć niebezpieczeń- 
stwa. W komiksach nazywało się to 
Zmysł Pająka... „а, 

Miasto Mig kolekcja kartonów ро 
mleku, fajkachi jdkach, Przesadzam tro- 
chę. ale naprawdę prezentuje się kiepsko. 
Schematyczne budynki, niemiłosiernie. jedno- 
stajne tekstury, minimum detali i smaczków. 
Pa chodnikach łażą: niemrawe. ludki, 


obecność naszego stawonoga kwitują najczę- 
ściej swojskim „przejdź pan”. To ma być NYC? 
Manhattan? Wolne żarty. O efektownym 
oświetleniu zapomnij — jest regularne jak 
w wylęgarni kurczaków. Co tam jeszcze... Aaa, 
dźwięk. No więc dźwięk jest, chociaż nie wsłu- 
chiwalem się, prawdę mówiąc. Ot, ро prostu 
nie dał mi powodu do narzekań. Ale proszę nie 
traktować tego jako plusa gry. 


Na zakończenie pragnę powiedzieć, że gra 
| kojarzy mi się jak najgorzej I nigdy, przenigdy 
już jej nle tknę, nawet patykiem. Ufam, że jeśli 
doczytaleś do tego miejsca, również nie pokla- 
dasz w tym tytule nadziei. Zamiast tracić czas 
na zabawy ze SPIDER-MANEM 2 zrób coś 
tr nie wiem, idź na ryby albo шер baiwa- 
па, Wkońcu wakacje są. 


der-Man 2 © 
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res późnego średniowiecza. 

Młody niemiecki feudal Rabenhorst 

musi ugruntować pozycję swego r 

du, a ty zostaleś wybrany, by po- 
prowadzić jego wojska. Gra składa się lącznie 
rych masz okazję dowodzić 
oddzialami niemieckimi, francuskimi oraz an- 
gielskimi (w końcu masz do czynienia z czasa- 
mi Wojny Stuletniej. 

W CASTLE STRIKE twoim zadaniem jest bu- 
dowa zamku wraz z fortyfikacjami i zapewnie- 
nie osadzie gospodarczej swobody poprzez 
zbieranie surowców (budujesz kamieniołomy, 
leśniczówki czy farmy). Twórcy zastosowali 
interesujący manewr: większość gmachów 
wznosisz tak jak w standardowych RTS'ach 
(robotnicy pracują przy budowie), natomiast 
wystarczy wyryso- 
wać i potwierdzić plany, aby natychmiast te 
waśnie fortyfikacje pojawiły się na mapie. 

Ciekawie została rozwiązana kwestia zarzą- 
dzania robotnikami, Tym razem nie musisz 
wysyłać każdego pojedynczego chłopka do 
konkretnej roboty, lecz decydujesz, jaki dzial 
gospodarki wymaga szczególnego potrakto- 
wania. | tak przesuwając pasek możesz skie- 
rować większość poddanych do naprawy 
budynków czy gaszenia pożarów lub też ka- 
zać im skoncentrować się na wydobywaniu 
surowców. 

Zmorą każdego RTS jest zwykle Sztuczna 


Inteligencja. Niestety, CASTLE STRIKE rów- 


recenzje 


Бр; 


Strategia czasu 


. rzeczywistego z epoki 
‚ średniowiecza — Boże, jaki 
jestem zajarany na maksa... 


nież mocno szwankuje, przede wszystkim je- 
dli chodzi о zarządzanie wojskami gracza. Pół 
biedy, jeśli jednostek jest mało — cyrki zeczy- 
таја się przy dużej liczbie wojsk. Żołnierze 
rozlażą się na wszystkie strony, jedni idą 
szybciej, drudzy wolniej, czasami znajdują 
niespodziewane | niechciane przez gracza 
sposoby, by dotrzeć do celu. Nadal 
w RTS'ach brał j 


powstał już przeci 

cale lata temu. 

Spore problemy 

występują równ 

w związku z tym, 

że świat jest trój- 

wymiarowy 

Czasami twoje 

jednostki (zarów- 

no żołnierze, jak 

i robotnicy) znika- 

ja gdzieś za 

górami lub fortyfi- 

kacjami i ciężko je 

znaleźć. Grafika — 

pomimo że zasto- 

sowano oczywisty | 

w tej chwili engine zupelnie mnie nie 
usatysfakcjonowała. Część budowli czy ele- 
mentów scenograficznych wygląda wręcz 
umownie, a lasy składają się na przykład ze 


sklonowanych, identycznych drzewek. Przy 
pięknym SPELLFORCE CASTLE STRIKE wyglą- 
da jak młodszy, niechciany braciszek 


którymi sterujesz w CASTLE STRIKE, są do 
siebie bardzo podobne. Niby każda ma możli- 
wość korzystania z. właściwych tylko sobie 
jednostek specjalnych, ale tak naprawdę to 
tylko „kwiatek do kożucha”. 
zeba pochwalić za dobrze skon- 
struowany semouczek. 
Jest on jasny, zro- 
zumiały i umiejętnie 
wyjaśnia  najważ- 
niejsze aspekty 
rozgrywki 
Trudno ukryć, że 
jestem już potwor- 
nie znudzony 
RTS'ami. Zwłaszcza 
takimi, które nio lub 
niewiele wnoszą do 
gatunku, a twórcy 
nawet nie silą się, 
by wymyślić nową 
jekość, lecz do znu- 
dzenia „maglują” rzeczy 
„„Wymaglowane” już przez cale lata. A CASTLE 


czy to, że gra jest zła lub słaba. Ona jest po 4 
prostu na pograniczu miernej i przeciętnej, 

| powstaje pytanie: czy naprawdę nie mamy 
w życiu ciekawszych rzeczy do robienia niż 
poświęcać czas па coś pozwalającego bawić ` 
się zaledwie przeciętnie (to tak, jakbyś mając - 
do wyboru imprezki, wybierał tylko te, na 
których bawisz się „tak sobie”)? 

Na Sieci znalazłem zaledwie 3 zagraniczne 
recenzje tej gry (dla porównania JOAN OF 
ARC = 43 teksty, SPELLFORCE — 56 tek- 
stów), a to też o czymś świadczy. 


PS. Jak ktoś przypadkiem nie zrozumiał, to 
to we wstępie to się nazywa ironia :). 


Multiplayer | 


[сга pozbawiona 
Bou, dos 
@ 


STRIKE należy właśnie do programów, które (4 5 


moglyby w ogóle nie powstać i nikomu ten 
fakt nie zrobilby specjalnej różnicy. Nie zna- 


oanna d'Arc to jedna z najbardziej 
zdumiewających postaci w histori Eu- 
ska 


ła га to typowe dle średniowiecza po- 
cziękowanie. Opuszczoni króla, które- 
mu wiernie służyła, i oskarżona о Czary przez 
tatolickich zwyradnialców, została spalona na 
stosie. Kościół oddał jej pośmiertnie cześć 
uznając ją za świętą (marna pociecha, praw- 
da?), a Frencuzi do tej pory czczą jej pamięć. 
y Могу sziuki filmowej mogli niedawno 
obaczyć Joannę w intrygującym filmie histo- 
rycznym „Joan of Arc" (w tytułową rolę wos- 
ia się Mila Jovovich, znana między innymi 
z cyklu „Resident Evil"). 
Szkoda, że twórcy gry nie pokusi się 
о osiągnięcie czegoś więcej niż tyłka realizacja 
zręcznościowego programiku z elementami 


taktycznymi, przygodowymi i role-playing. 
Wydawałoby się, że temat taki jak życie Joan- 
ny d'Arc zasługuje przynajmniej па scenariusz 
jekości SILENT HILL, pełen niespodzianek, 
gwałtownych zwrotów akcji, możliwości doko- 
nywria wyborów. A ш cóż... W 
my 


cow tym z = Joanna, któ 


nych przez zwierzchników zadań. Co ważne, 
misje są dynamiczne, czyli w czasie ich trwa- 
nia mogą dojść nowe zlecenia, może się też 
zmienić sytuacja па polu bitwy (pierwszą taką 
niespodzianką jest gwałtowny atak Anglików 
na Orlean). Gracz może sterować zarówno 
Joanną, jak i któtymś z pobocznych bohate- 
rów, a także — w орой strategicznej — dowo- 
dzić zwykłymi żołnierzami. Jednak element 
zręcznościowy odgrywa w czasie walk (któ- 
rych jest bez liku!) ogromną rolę. То umiejęt- 
пе stosowanie zwykłych ciosów oraz ich kom- 
binacj może przesądzić о Ostatecznym zwy- 
cięstwie. Bohaterowie otrzymują punkty 
doświadczenia za wykonane zadania, ziikwido- 
wanych wrogów czy pomyślne zastosowanie 


W tej grze sklepy пе odgrywa szczególnie ważnej гой, 
Зе czsami treñ SĘ 006, пе czym warto ZAWIESĆ ош 


inych cech. Są nimi kczb 
obrona 


spokojną walke. Bywa, że па 
je się nawet idkadziesiąt postaci 


punkty życia, Jednak szczerze mówiąc wybór 


tu nie jest za wielki, a i graficzne wyobrażenie 
ekwipunku niczym nie imponuje. 

Ogromnym plusem programu jest Świetnie 
prowadzone automatyczna mapa, ne której 
widać wszystkie drogi, žoinierzy własnych 
oraz wroga, budynki, miasta i ich obywateli 
itp. Podobnie pieczołowicie zostały przygoto- 
wane wszystiie elementy бой 
szczególnych misji, 

W trakcie rozgrywki przede wszystkim prze- 
szkadzała mi „szalona” praca kamery, która 
powodowała, iż czasami nie za bardzo wiedzia- 
lem, gdzie znajdują się bohaterowie oraz jak 
wyprowadzić najbardziej skuteczne 


гоча (przy zynajmniej tak jest w czasie po- 
czętkowych misj, bo potem sytuacja się 


dzieli oba produkty. Zarów- 


no pod względe: 
jak i myśli przewod: 


technicznego wykonania, 
Jednak zważywszy na 

dny. polecenia 
smiczną абс 


wszystkim tym, którzy lubią 
cję i mnóóóstwo przemocy. 


HOD. 
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istrz Sensei nie miał szczęścia | 

u do uczniów. Jego ostatni pod- | 

opieczny, Ninja, opanował | 

wprawdzie zasady daleko- | 

wschodnich sztuk walki, ale wciąż miał klo- | 

poty z zapanowaniem nad zbyt gorącym | 
temperamentem. Kiedy Sensei został po- 

rwany przez O-Dora, cesarza rządzącego | 
nacją podstępnych wojowników Ranx, Ninja 
wyruszyl na ratunek, | choć udalo mu się: 
uwolnić mistrza 2 lap oprawców, chwilę po- 
tem. pod wpływem magicznego Rage Stone, 
pozbawi! go głowy. Nie ma sensu? Pewnie, 
ale fabula w I-NINJA nie jest najważniejsza. 

То, со jest najważniejsze, to ogromna gry- | 


składnej historyjce, wymyślonej przez pro: 
gramistów na potrzeby gry. 

I-NINJA to przede wszystkim dawno już 
niespotykana na РС kolorowa, szybka plat- | 
formówka ze śmiesznym głównym bohate- | 
rem i rysunkowymi przeciwnikami. Na kon- 
solach takich gier jest całkiem sporo (np. 
JAK & DAXTER, RATCHET 8 CLANK, WHI- 
PLASH itd.), natomiast posiadacze kompu- 
terów nie mieli okazji zagrać w porządną 


recenzje 


narzekaj, właśn 
wietna gra! 
| w 


\ jest grą przygotowywaną z my- 
ślą o konsolach, a jej wersja РС bazuje na 
kodzie i grafice oryginału. Konwersja udała 
się jednak znakomicie, gra pod względem 
grafiki prezentuje się dużo lepiej niż na PS2 

(to zasługa wyższej rozdzielczości 

| podrasowanych tek- 

stur), а со 

„najważniejsze, 

można w nią 

grać nawet bez joypada, bezpośrednio 
z klawiatury. Biorąc pod uwagę niski poziom 
większości dotychczasowych konwersji 
gier z konsol na pecety (np. SPY 

HUNTER, TRUE CRIME: STREETS 


produkcję tego typu właściwie od czasu 
ostatniego RAYMANA. Nasz heros, Ninja 
z nieproporcjonalnie 

wielką głową, ska- 

cze więc po różnego 

rodzaju platformach i wal- ~ 


jest w grze wy- 


czy z dziesiątkami świetnie animo- 

wanych przeciwników przy użyciu swojego 
ostrego jak brzytwa miecza. Poza tym może 
także wykorzystać kilka dodatkowych umie- 
jętności, choćby takich jak powolne opada- 
nie z dużych wysokości czy wywoływanie 
magicznego shurikena (nindżowej gwiazdki), 
który fruwa po ekranie i zabija wszystkich 
wrogów. 

Żeby graczom zbyt szybko nie znudziło się 
skakanie i walka, |-NINJĘ urozmaicono о kil- 
ka grywalnych fragmentów, które nie mają 
charakteru platformówki. Przede wszystkim 
jest to walka z bossami, która może przyjąć 
postać np. pojedynku bokserskiego, ale też 
przerywniki pojawiające się w trakcie nor- 


malnych misji-poziomów. Jednym z nich, | 


moim ulubionym, była jazda we wnętrzu 
dużej stalowej kuli, którą roz- 

bijasz przeciwników јак 

kręgle. Takich dodatków 


starczająco dużo, byś nawet 
przez chwilę nie poczuł: się 
znudzony — poza tym wpływają 
w bardzo pozytywny sposób na 
grywalność. 

Dobre samopoczucie gracza 
i frajda płynąca z zabawy to tak- 
że zasługa poczucia humoru 
twórców i kreskówkowego 
stylu gry. Ninja w zabawny 
sposób komentuje to, co 
dzieje się na ekranie, a robi 
przy tym takie miny, że trudno się nie 
uśmiechnąć w stronę ekranu. Śmieszne są 
też utyskiwania ducha martwego mistrza 
Sensei, krótkie dialogi z napotykanymi od 
czasu do czasu postaciami, animacje prze- 
ciwników, a nawet sposób, w jaki zaprojek- 
towano wygląd poziomów. 


Of L. 
со dobrze. 


NJA wypada zaskakują- 


Jeśli lubisz platformówki, nie zasta- 
nawiaj się zbytnio. |-NINJA to najlepsza 
dostępna w ostatnim czasie platformówka 
na PO. A nawet gdyby podobnych gier było 


na „piecu” więcej, i takI-NINJA wyróżniała- 


by się na tle konkurencji 
ladna | neładowana solidnym humorem. 


Polecam! 


па platformy: РС, йч p. 


— jest grywalna, 


aPL ©] Multiplayer 
Pierwszą grą komputerową o ninja była produkcja 
zatytułowana po prostu... NINJA. Co ciekawe, była 
to tzw. tekstówka, czyli protoplasta dzisiejszych 
przygodówek, w której wszystkie komendy wpisywa- 
ło się z klawiatury (np. „idé w lewo”), To dzieło zo- Так dobrej platfor- 
stało wydane w 1984 roku — równo dwadzieścia lat mówki na PC ne 
bylo od czasów | 
temu, ostatniego RAYMANA. 


Brać, grać, graćli 


zej „Borówa” Borkowski 


Ar 


tekst 


4 2 s) 

Ju | Е, [ы | z щі ү ү A Е R T АА zał ar б EŃ R T 
ш) RT а A | Ba ^^ ы -AN J АА = | © х у М ОС К] R лд 
El IN a ldlas [Pa A у A VASIOd 


Id'uoo'we|Ouej . |d'uoo'uej mim . (92 ор vz ро) є/ 199 (zz-Xie1d-0) xej/'|e3 'LL EASIUJ0qO п 'eMEZSIEM в?6-20 “о'о Z ‘іє EIPOLURINW міашэ шоог :әозјоа M EfonqAijsAp EUZOEJAM 


pi таф Hgv Z п | 


БА 


42 recenzje 


Artyści się prężą. widownia 
ə szaleje, lwy ryczą, a kasa 
рїуше wartkim strumie- 
@ niem. Nie ша co, niezły cyrk! 


go, Bena Afiecka, 
skargą na brak jej ulu- 
bionego papieru, toaletowe- 
go w Коре. No i КОМ! 


iedyś obiło mi się o uszy, że Lopez A + Д 
Jennifer potrafiła dzwonić z toalety! Ф + А ч | ` | 
do swego ówczesnego narzeczone- a È b aś | | 


Biedny Ben biegał więc 
©: subtelne posis 
ө: ale. miast J.Lo 


masz pod opieką grupkę 
pozkepryszonych gniazd 


magającą publ 


czułeś kimat? No to witaj 
® SHRINE CIRCUS TYCOON. 
Każdemu dogodzić... 

SHRINE CIRCUS TYCOON ta książkowy 

| гес: przykład gry sim-ekonomicznej. Z jed- 
| nej strony musisz dbać o zachcianki 


i potrzeby mistrza trapezu czy innego po- 


| 


Дз wów, атс йде теми йеп: E. Gdyby to b 7 e się hamburgerami, . dwuwymiarowy i choć zgrzebnym bym go nie 
kom swego parku rozrywki odpowiednią k eleć na nazwał, peenów па jego cześć też nie napi- 
| liczbę miejsc, w których mogliby się zaba- a BASENY strzelnicy. pokręcić  szę. Przy maksymalnym zbliżeniu widać na 


się na karuzeli, ` przykład, że obiekty się nieco rozmywają. Co 
sprawdźć do dźwięków, są one takie, jakich można się 
wać ро cyrku. I tylko. szkoda, że przy 


| wić. Jedna i druga grupa lubi marudzić. Cza- 
ет nawet zupełnie absurdalnie. O ile 
| jestem w stanie pojąć, że komuś może się 


e podobać współokator w przyczepie cyr- ; JESTE - żyć ATIONS. y | okazji popisów na scenie głównej (pokazane 
kowej, to już nie rozumiem, jak można narze- epske we, właściciel | w całości, choć powtarzające się) komentarz 
é na brak możliwości dbania q higienę kasy, jest wiecznie taki sam. Gra działa jedynie 
w rozdzielczości 800x600 pikseli, co zdecy- 
dowanie trąci prehistoria. 


w ośrodku, skoro prysznic postawiony jest 
tuż obok miejsca zakwaterowania. № nie bylem świadkiem sytuacji, w której kien- 
| sze problemy pojawiają та mało pła- | сі narzekali na brak miejsc do siedzenia, mi- 
| ki mo @ na terenie cyrku znajdowała się spora 

wać. Jeśli за ławek i stołów piknikowych. Albo 

reżim treningowy, strajk jest p nej beczki — za mało budek z napojami i prze- 
©: W piętnastu scenariuszach kampani two-  kąskami. Tymczasem sprawdzając finanse 


АН. оф 
in głównym celem jest z reguly zapewnienie . stoiska z napojami widzę, że malo Kto z niego siła to jednak nie jest. | niech 
jstarczającej liczby przedstawień oraz : korzysta (a ceny wcale nie są wygórowane). i 
utrzymanie satysfekcjanującego poziomu za- | „Ме moglem oprzeć się wrażeniu, że pewne 
e widzów. Ci ostatni też potrafią | komunikaty wyświetlane przez komputer są 


* i Mientów oraz rentowność parku 
u w CIRCUS TYCOON. 
jedynczego gracza, 


grymasić. Po pierwsze, jeśli ustalisz zbyt ; generowane przypadkowo, gdy tylko poziom 
wysokie ceny, będą omijać twój przybytek | szczęścia odwiedzających zbytnio się obniża. czyli gry dowolnej 
szerokim łukiem. To przynajmniej jest jakoś |  * eń ani imitów 2:50- 

icznie uzasadnione. Gorzej, że kilkukrat- . ty, w CIRCUS TYCOON nie ma 
trybu Multiplayer. Sinik gra- 
ficzny jest 


550 


Gr та platformy: РС 
Di Wersja PL E Multiplayer 


|| 
Cyrk ak jest, kaž- 
бу widz. W CIRCUS 
TYCOON przynajmniej 


i 
| 


ry komputerowe wykorzystujące li- 
cencje znanych filmów i seriali z re- 
guly zawodzą. Nieliczne sukcesy | 
— ENTER THE MATRIX, SIMPSONS: 

HIT AND RUN — umiejętnie maskują dziesiąt- 

ki wpadek, z których kilka znajdziesz opisa- 

nych i w tym numerze. Właśnie do nich, 

"nieudanych, a właściwie Średnio udanych 

zręcznościówek należy zaliczyć ALIAS. 

Omawiana gra powstała na bazie wyskoko- 
wego serialu telewizyjnego pod tym samym 
tytułem, wyświetlanego u nas jako „Agentka 

0 stu twarzach”. Jej scenariusz napisał po- 

mysłodawca serii, J.J. Abrams, umieszczając 

akcję pomiędzy dziewiętnastym a dwudzie- 
stym odcinkiem drugiego epizodu. Wszystko 
jasne? Jeśli nie... czytaj dalej. Główna boha- 
terka, agentka CIA Sidney Bristow, poszuku- 
je cennego przedmiotu. Musi się spieszyć, 
gdyż za tym samym cacuszkiem latają seria- 
lowi geniusze zbrodni, Arvin Sloane, Anna 

Espinosa i Pan Sark. Wiesz już, o со chodzi? 

Jeśli nie... to pewno bazy nie zaczaisz i gre ci 

się nie spodoba. W programie nie brakuje 

ch wyłącznie dla fa- 
ielu, Osoby niezorientowane w do- 
tychczasowych dokonaniach agentki Bristow 
będą błądzić po świecie gry niczym cierpiący 


8 


ШЇЇ 


| 
| 
| 
| 
| 


Agentka zaatakowała piersiami pana w garniturze, 
1 odsłonia brzuszek!! Tak, tak, to molestowanie! 


Аш już portki inne. I jakieś takie rękawiczusie па 
łapoach. Sydney jest rólewną przebieranek!! 


ALIAR 


| nieco gorzej. 


Agentka o stu a 
twarzach ma twarz... 
een К to ciucÃów 
setkę. lypowa | 

baba... А 


па delirium krasnal ро zabitej de- @ 
chami trumnie. Znane widzom | 
lokacje i postacie, zerżnięta z te- | 
lewizji muzyka oraz znani aktorzy 
zaproszeni do prac nad dubbin- 
giem stanowią największe | 
i niestety jedyne zalety kompute- | 
roego АШАБ 


ш Туу 
> ж ao) 


ninem. Bohaterka гакта: 

da się do kolejnych lokacji, trzy- | 
mając się ścian, pełza, kuca, ` 
wygląda zza rogów i chowa się 
w cieniu. Niestety, nie zdaje sobie sprawy 
2 faktu, że jej zachowanie pozbawione jest 
sensu. Inteligencja postaci kierowanych 
przez komputer nadaje się bowiem na śmiet- 
nik. Goście potrafią wypatrzyć skrytą w cie- 
niu, nieruchomą Sydney z 10 metrów. Kiedy 
indziej, w jasno oświetlonym pokoju miną ją 
o włos i nawet nie zauważą, Z kolei w środku 
większej rozróby twardziele o twarzach mor- 
derców potrafią w przeciągu sekundy 
uspokoić skołatane nerwy i zatrzymać potok 
adrenaliny. Wychodzą wówczas spokojnie 
2 pomieszczenie, zupelnie jakby nic się nie 
działo... a graczowi opadają na ziemię lapki. 

А skoro o rozróbach mowa — zaprogramo- 
wane przez gości z Acclaim bijatyki pręzentu- 
ја się dość sztampowo. Dziewczyna porusza 
się miękko, niczym bohaterka filmu „Catwo- 
man”, jest nieziemsko rozciągnięta, а szpagat 
zapewne ćwiczyła już w żłobku. Tyle że 
wyprowadzane przez nią ciosy sprawiaj 
wrażenie lekkich i delikatnych. Sydney ,* ZPA Й | 
potrafi na szczęście podnieść lagę czy.* А $ | 
fachę wina i przydzwonić komuś , x | 
w teb. Z bronią palną obchodzi się 
Jej MP5 ma 
w ALIAS silę rażenia damskiego 
pistoleciku. Żeńskiej wersji 
czołgu 2 czółkami zamiast lu- 
fy na szczęście niet. 

Dość krytyki, nie wypa- 
da bić płci pięknej, która 
w towarzystwie CATWO- 
MAN i pecetowego SPI- 
DER-MAN 2 wcale źle nie 
wygląda. W grze pojawia- 
ją ga bowiem inne atrak- 


W takim wdzienku Sydney jako żywa pr 
Kobietę-kota. Tylko o uszy się nie post 


konwersję sterowanie, choć wy- 
raźnie widać, że gra pochodzi 
z Xboxa. Autorom nie chciało się 
zaimplementować kilku bardzo 
prostych sztuczek, wygładzają- 
cych powierzchnię i podbijają- 
cych jakość modeli. 

Póki co program nie znalazł 
polskiego dystrybutora. 
Strata to na szczęście 
niewielka... 


Główną rolę w serialu i grze kompute- 
rowej kreuje Jennifer Garner, młóda 
dzierlatka robiąca szaloną karierę za 
Oceanem. Zagrała w „Placu Waszynyto- 
na” Agnieszki Holland i komedii „Stary, 
gdzie moja bryka”. Pojawi 
w „Pearl Harbor" i „Złap mnie, j j 
trafisz”. Rolą Шү: «ПЕЛ 
podkiła serca tysięcy młodych Ameryka- 
nów. Spodobała się do tego stopnia, 2 
producent postanowił nakręcić wysoko- 
hudżetowy thriller poświęcony tej post 
ci. Premiera filmu i towarzyszącej) 
gry komputerowej nastąpi w 2005 raki 


arm (beak onar цаа 
esthegeme.com 
[W sumie пей gr, 
laptopów. Wia- 
muje się do systemów sieciowych dużych 
korporacji i bez przerwy nawija przez radio ze 
swoimi zwierzchnikami. Te gadki są niekiedy 
zabawne, z reguly jednak niewiele wnoszą do 
rozgrywki. W dodatku nie możne ich prze- 
rwać, co w przypadku n-tego podejścia do 
tego samego poziomu wkurza jak pryszcze 
przed randez-vous. ALIAS ma też niezłe jak na 


Seryjniak na pod- 

Stawie Senalu. 

Skradanka TPP 

2 przyzwoitą дай 

ка i wieloma poważ- 
nymi błęda 


09/2004 u 
recenzje 
anny to mają: a Wystarczy, że: = 


wstrzelą się z urodą w obowiązującą Samochód jako 
Bo Wa еам 
Пен » nie milusiej niuni 


nych mężczyzn. Dziewuchy mogą w nich 

przebierać, marudzić. przy tym, plotkować, 

grymasić, a nawet stawiać ządenia A faceci? 1 chach пайтог- 
skich domków, 

кою, 


44 


Zrobię wszystko, byle tyłka przypodobać 
wykonuje Я 
salta, = obroty, 


się wybrane, 
W BEACH KING STUNT RACER wciełasz się 


odnaleść siedem die 
mentów, by zdobyć 
serce ukochanej 
Programiści z firmy 
Daviex mieli fajny р 
myst i w gruncie rze- 
czy udalo im się go 
mieli w życie. Giera przez 
pierwszych kika godzin autentycznie bawi, ka- 
mera świetnie pracuje, kolejne, coraz większe 
lokacje mają mnóstwo zakamarków i wypasio- 


Beach King 
Stunt Racer 


By zdobyć serce panny, bohater zgrywa To- 
ny Hawke — skacze ważącym 500 kilo wozem 
z ramę i podjazdów, 
jeździ ро da- 


gat 
БА MB RAM. 300 MB HOD 
Ж Bra па platformy: PC, PSZ 
i 


w до$са, który wsiada do jeepa buggyiwyru- | beczki, a także 
a tych miejsc próbuje wyrwać lokalną piękność, | jak chociażby 
sób bardziej 

niejsze ewolucje. okienka po lewej cieszy Y 

niczym z armaty w gór E WersjaPL C Multiplayer 


зга na podryw na jedną z czterech rozpalonych | zbiera bonusy. 
oczywiście szczerzącą ząbki w szerokim uśmie- | spowolnienie, = A ý 
precyzyjny wyko- 
Ime, take- jak жо) ойор loto samochodem 
„większą ogé Поб Są też triki 


ї 
i 
i 
| 
i 
| 
| 
| 
| 
plaż (St. Tropez, Bali, Rio, Ibize). W każdym | Niektóre z nich, 
chu i обала w nieodzowne bikini | pozwalają w spo- 4 Ż 
| mać со trud. (E є E 27, 
і 
* sprężyna, wybijają go 
specjalne = np. serfowenie na 


masce lecącego w powie- | nych schowków. Sęk w tym, że graficy wykaza- || a Т. 
trzu wozu. Za każdy | li się karygodnym lenistwem. Program wygląda | BEZ ССТ] i dit © 
| | bajer zakończony | słabo, brakuje w nim spektakularnych animacji, ken әйе р 
poprawnym lądowa- | dużych animowanych obiektów oraz ładnych [= 


Panienki 
diami 


niem specjalna komi- 1 tekstur. Muzyka utrzymana w kimacie „Žaru 
КМ, sja przyznaje punkty, | tropików” brzmi zbyt elektronicznie, by kogo- 

Trzeba zebrać ich okre- 1 kolwiek zachwycić. To jednak nie dziwi. Wszak 
опа liczbę, a także | stare przysłowie juhasów z Góry Канага mówi, 


Łysy kark i krzywa 
morda za kierownicą 
Forda 


omputerowe reklamówka Forda, 
szybka i efektowna, ale mało reali- 
styczna. Jej największą zaletę stano- 
olbrzymia liczba trybów. W grze 
igać się w rajdach starych samocho- 
także szaleć w nowych i pachnących 
sportowych bryczkach. Przygotowano też 

licencjonowane pick-upy i concegty. W nie- 

których trybach jeździ się po asfalcie, w in- 
nych ро błotnistych, leśnych dróżkach, 


pełnych wybojów i kałuż. Zadbano nawet o to- | zbierać kep- 
ry w miastach i na pustyniach! | sydry oraz 
Prócz zwykłego wyścigu, w którym kiku | jechać po ii- 
twardych jak bocian kierowców walczy | пй (każde 
o pierwszeństwo, pojawiają się rozmaite | oddalenie 
udziwnienia. Można ścigać się na czas, szaleć | się od niej 


oznacza punkty 
karnej. Przygotowa- 
ny model jazdy ma jednak niewiele. 
wspólnego z realizmem. Samochód grzecznie 
slucha się kierowcy, zbyt lekko zawija па zakrę- 
tach, nadto trzyma się drogi niczym przykiejo- 
ny. Zdejmowanie palca z pedału gazu nie ma 
| więc najmniejszego sensu. O wygraną nietrud- 
по, nawet jeśli jest się szamanem z wioski 
w rejonie Mialbe-Gube, któremu о wynelezie- 
niu komputera tam-tamy jeszcze nie doniosiy. 
Skutek określibym jako niepokojący. FORD RÀ- 
CING 2 nudzi się już po paru dniach! 


pomiędzy pachołkami, zaliczać kolejne bramki, 


że jaka cene, taka ocena... 


Dobrze więc, że dopraco: 
wana, kolorowa grafika sama 

przyciąga oko, głównie za 

Sprawą zieloniutkiej roślinności 
przepięknie kontrastującej z blę- 

kitnym niebem, Same samochody 
również wyglądają. Ślicznie. Może 
tylko słoneczko oświetla je w sposób nieco 


| zbyt intensywny i przez to nienaturalny. Sla- 


biutko wypada też polska wersje językowa. Na- 
pisy nie mieszczą się w ramkach bądź są bez 
sensu. Cenege nie ma ostatnio zbyt dobrej 
passy i co chwala wypuszcza na rynek śle prze- 
tłumaczone, niedotestowane gry. W przypadku 


FORD RACING 2 można to jeszcze przeboleć, 
ale już lokalizacja takiego FAR CRY zesługuje па 
karę dlugoletniego więzienie... 


Przeciętna gra 
zręcznościowa 


Ford Racing 

Wyścigi samoczadowe 

Waza we 
Procesor. 500 ҮН. ( 
(28 MB RAM, 150 MB HDD \ 


ato I сша porem 


Tania — ładne 
imię dla dobrej 


«екв: Michał „Joel” Zacharzewski 


olscy powoli stają się mistrzami ni= 
Skobudzetowych zręcznościówek 
napędzanych silnikiem Renderware. 
Po SEARCH £.PESCJE-4+ PAGIFIC WARRIORS 
2 | FIREFIGHTER da sklepów trafia gra: 
GLUSHIP TANK KILLER — zręcznościówka 
z elementami symulacji, przeżnaczona dla mi- 
łośników- śmiatowców. Po zainstalowaniu 
+ sdpelenii programu Sledasz za sterami 
Genshipa i ruszasz polować na członków ра- 
skudnej |. przebrzydłej brganizeci terory- 
stycznej Black November 
Pojazd obserwujesz гга ogona bądź z kabi- 
пу. Kierujesz nim serzalkami kursrów, prócz 
tega strzelasz 1 gnoisz pojawiające Się na 
ekranie cele. Graficznie Wygląda to przyzwo- 
jeże, tereny sę Tozlegie i zróżnicowane, choć 
jednocześnie mdłe i szare jak ZSRR w 1970 
roku, Razi też Sztuczna Inteligencja wrogów 
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tyl- [@ 100 plansz musi odnaleźć ol 


bę kluc: diament 


AS 


mysl, który w dobi 
i MAGAZYNIER; 
jakimś kierunku, by grafika іпіепајер: 
pas podiogi konsekwencje nisi 


7 2 ме j r j. ale zawsze 
LL L | 

А РГ, 7 

Z 


e kolejnych 


omów oraz 
jekiś czas 


Opisane ро 
агапіе to dobry po- 


rudno zjechać grę za 10 złotych —  niewielkiegą miasteczka, jakiejś bezy wojsko- 
chyba tylko skończony agregat wej otoczonej /zasiekam bądź np. stach kole- 
| oczekiwałby ро takiej pozycji ślicznej = jowej. Chwilę później z nieba złetują czolgi 
grafiki i niesamowicie złożonej rozgrywki. Nie 1 rozpoczyna Się wojenka, Gracz kieruje jed- 
więc dziwnego, że TANK-0-BOX wciąga zale- пут zdtanków. Moze jechać W dowolny 
dwie na 10 minut. Później trzeba zrobić 2 себе И Kiepunków oraz strzelać Go innych: 
sobie przerwę, zagrać w jakąś poważniej (kierowanych. przez idiotyczne. SI. Czasem 
pozycję bądź zjeść obiad / wypalić papierosa, znajduje też bonusy w postaci czesowych 
i dopiere wówczas zrobić drugie podejście. tarcz echronych i dodatkowego uzbrojenia. 
Program wykorzystuje stary jak świat po-  Plansz jes 8008 gre dzieła plynnie na Sargi 
mysl, pochodzący jeszcze z początków lat сіе dużo gorszym тШ ЕЙ podany przeż pro: в 
80. Gracz trafia do pudełka stojącego na ducenta w wymaganiach. Myle. 
biurku jakiegoś dzieciaka (obok leży piórnik, 
linijka, jakieś rysunki). Wewnątrz znajduje się 
makietamlasistego terenu 


Misio the Kid” Zacharzewski 


8 MB RAM 
буз. PLAY 


j mocą techniki load-save dot 


orazśleba oprawa dźWiękawackieszczE jedna 
— mimo że 9095 skladi autorskiego stanov 
Polecy, gra opracowana jest języku angiel- 
skim 


kak 


lebiutka przygodówka ekonomiczno- 
erotyczna, napisana przez autorów 


© przeboju WET; THE SEXY EMPIRE 


1 przeznaczona tylko dla graczy dorosły 


nawą milość, p 
u. Romansuj 
zy każdej okazji) próbuje zarobić 
parę groszy. Gra w kości w kasynie i za ро: 


szej kasy. Роп 
daje trefne towary, produkuje 
bimber, zakłada dom uciech I o 


nych Wrażeń mężczyzn, któr: 
muszą та TO płacić. Przy ok 
zdobywa informacje istotne z punk: 
tu widzenia, khem, strategicznego. 
Gra nie imponuje ani g 
poczuciem humoru (кур 


całości 
а na język 
‚ zaś w pudełku 
znajduje się balonik wraz 
z ChouChou do samodzielne- 
go nadmuchenia. Osobom lu- 
biącym erotykę się spodoba, 
cała reszta będzie ziewać ni- 


czym hipopotam. 


09/2004 


sprzęt 


Dla muzykalnych... 


kiedy 


m Do 


muzyki 


śników. przednich 
tylnych (prawy i lewy] ore 


zamiast 


Systemy dźw 


Wybór uniwer: 


estaw przyjemnie zaskakuje jakością 
1 тигу. Widać, iż na współpracy ze zna- 

nym z wysokiej jakości swoich wyrobów 
producentem (konkretniej — z firmą Logitech) 
możne skorzystać, Dobrej jakości materialy, 
drewniana obudowa subwoofera — to niewąt- 
pliwe zalety tego sprzętu. Kolejną jest 
banalnie prosta instalacja — każde złącze jest 
oznaczone innym kolorem, tak samo јак 
wtyczki, kabli. Nie ma więc możliwości ротуі- 
ki. Kable mają dobrze dobraną dlugość, dzięki 
czemu można wygodnie rozmieścić głośniki, 
a umieszczone na podstawkach satelitki są 
bardzo stabilne. Brakuje wyjścia słuchawko- 
wego. Niezbyt szczęśliwie umieszczono też 
pokrętła regulacji głośności i basów — znajdu- 
ją się one na tej samej ściance со gniazda po- 
łączeniowe głośników. 

Со do jakości dźwięku — jest bardzo dobrze. 
Od razu jednak muszę zastrzec, że zestaw 
ten nie jest przeznaczony dla wielbicieli dużej 
głośności. O ile jeszcze 15W subwoofer po- 
trafi coś z siebie dać, to satelity są stanow- 
сто za słabe — 2,8W każdy, Przy użyciu tego ! 


i 
| 
i 


alnych głośników ni 
jest fatwy. Różne są upodobania 

graczy, a i sam sprzęt inaczej 
podczas szarpania. w gry, Si 
muzyki czy oglądania filmów... 


zestawu można zapo- 
mieć о organizowaniu 
jakiejkolwiek imprezy 
= albo ustawimy mak- 
symalny poziom glo- 
śności, со „2 pewn 
ścią nie wpłynie 
dobrze na jakość 
dźwięku, albo kilka, 
kilkanaście: rozmawiających 
ze sobą osób po prostu za- 
głuszy to, co generuje Are- 
na 675. Niemniej jednak ca- 
lość daje bardzo przyjemne 
brzmienie. Basy nie są tonami dominującymi. 
wyraźnie słychać też górę i środek pasma. 
Buszując nocą po Internecie, bardzo przyjem- 
nie słuchało ті się muzyki, a sąsiedzi nie do- 
stawali apopleksji. 


Za jakość generowanego dźwięku, przyzwo- 
ite wykonanie, prostotę instalacji oraz niewy- 
górowaną cenę przyznajemy Labtec Arena 675 
znaczek „Dobra Cena". 


ię 


4 


Same glośniki to za 
malo! Bez porządnej 
karty dźwiękowej nie 
masz co marzyć о ki- 
nie domowym czy 
naprawdę dobrym 
dźwięku w najnow- 
szych grach... 


m Moc głośnika niskotonowego: 15 W 

m Moc głośników satelitarnych: 2.3 W 

m Calkowita moc zestawu (RMS): 26 W 
m Zakres częstotliwości: 48 Hz ~ 20 kHz 
m Cena: około 260 zł 

m Dostarczył do testów: Mulkioffice 


Logitech 2640 


myszek Logitecha mialem nadzieję, iż ze- 
staw głośnikowy tej firmy również będzie 
wykonany na podobnym, wysokim poziomie. 
1 nie zawiodłem się. Wszystkie elementy 2640 
zbudowano z bardzo dobrej jako- 
ści materiałów, a cała kon- 
strukcja jest przemyślana. 
Satelitki mają przykręcane 
metalowe podstawy z gumo- 
wymi krążkami, dzięki czemu 
głośniki nie będą się przesu- 
waly. Podstawy można odkrę- 
cić, a głośniki umocować na ścianie. Ka- 
ble połączeniowe są naprawdę porządne — wy- 
konano je najsolidniej ze wszystkich, jakie wi- 
dzialem podczas testów. 

Również głośnik centralny różni się od in- 
nych. Umieszczono na nim włącznik zasilania, 
wyjście sluchewkowe, pokrętła regulacji glo- 
ności całego zestawu, brzmienia i zakresu glo- 
énika centralnego oraz przycisk „Matrik”, 
przemiksowanie sygnalu 


р: doświadczeniach z różnymi modelami 


umożliwiający 
z czterokanalowej karty dźwiękowej tak, aby 
pracował również głośnik centralny. | tutaj na- 
stępuje zgrzyt — nie wiem dlaczego, ale nie 


umieszczono 
ш pokrętla 
sterującego * 
subwooferem. 

Tymczasem kil- = 
kukrotne schylanie się do subwoofera podczas 
regulacji pracy głośników jest irytujące. Drugą 
denerwującą rzeczą jest intensywne świecenie 
diody w głośniku centralnym. Podczas nocnego 
grania czy oglądania fimu kontrolka zasilanie 
2840 znakomicie spelnia rolę „lampki nocnej" 
Grając w nocy w МАХ PAYNE 2 skorzystałem 


więc z szarej taśmy samoprzylepnej, aby „po- 
zbyć się" tej jarzeniówki 

Jeśli chodzi o jakość dźwięku, 
Logitech jest zdecydowanym 
zwycięzcą. Posiada bardzo 
przyjemne basy, również do 
głośników satelitarnych ciężko 
się przyczepić. Za taką cenę i od 
głośników tej wielkości trudno 
wymagać więcej. Dodatkowym 
plusem jest łączna moc rzeczy- 

sj. vista całego zestawu. 


Za jakość wykonania i genero- 
== wanego dźwięku zestaw ten 

w pelni zasługuje na znaczki 
„Wybór Clicka" oraz „Dobra Cena”. 


ch 


m Moc głośnika niskotonowego: 25 W 

m Moc głośników satelitarnych: 9 W 

m Całkowita moc zestawu (RMS): 70 W 
kres częstotliwości: 35 Hz — 20 kHz 
m Cena: około 360 zł 

m Dostarczył do testów: Logitech Polska 


tekst: Przemysław Ryk, zdjęcia: Labtec, Logitech, Nedia-Tech, Dreamax, Creative 


Creative Inspire P580 


jakość wykonania tego zestawu. 

Wszystko jest na swoim miejscu, obudo- 
wy wykonene są z porządnych materiałów, 
a całość. utrzymana w czarnej kolorystyce. 
Centralnym elementem jest głośnik niskotono- 
wy — do niego podłączamy wszelkie kable 
Wyjścia są dokladnie opisane, trudno więc 
о pomyłkę. Dodatkowo w pudelku znajdują się 
naklejki na kable satelitek oraz na śledź karty 
dźwiękowej, przy czym opis tej ostatniej ewi- 
dentnie odpowiada kartom Audigy. W zestawie 
znajdują się keble różnej długości — trzy dwu- 
metrowe oraz dwa czterometrowe. 

Plusem zestawu jest przewodowy piot, dzię- 
ki któremu dokonuje się regulacj głośności 
oraz natężenia basów. W pilocie umieszczone 
jest też gniazdo słuchawkowe — bardzo przy- 
datne dla maniaków głośnej muzyki, którzy do 
datkowo lubią spędzać noce przed monitorem. 
Inspire P580 korzysta z technologii miksówa- 
nia CMSS, dzięki czemu nawet posiadając 
czterokanalową kartę dźwiękową możne korzy- 
stać z sześciu głośników. 

Teraz рога na wady. Co prawda satelity moż- 
na powiesić na ścianie, ale w pudelku nie та 


р jerwsze, со rzuca się w oczy, to wysoka 


uchwytów — trzeba je dokupić oddzielnie 
W ogóle głośniki satelitarne nie mają żadnych 
podstawek. Co gorsza, na spodzie nie ma też 
zadnych gumek zapobiegających Sieganiu 
sprzętu po biurku, Kable połączeniowe 
są stosunkowo krótkie i cienkie — dość ła- 
two je przerwać. 


Со do jakości dźwięku — może się to wy- 
dać dziwne, ale Creative Inspire P580 nie za- 
<chwyca. 0 ile umieszczony w drewnianej 
obudowie subwoofer generuje całkiem 
przyzwoite basy, to satelitkom zdecy- 
dawanie brakuje średnich tonów. Sta- 
je się to szczególnie wyraźne, kiedy 
ustawi się dość wysoki poziom głośności. 
Satelitki ewidentnie „dostają zadyszki”, 
а generowany przez nie dźwięk jest przygłu- 
szany przez subwoofer. Wygląda na to, iż mac т 
satelitek jest niewystarczająca w stosunku бо 1 
mocy subwoofera. Mówiąc wprost — nagło- $ 
śnienia domowej imprezy ten zestaw nie za- ; 
pewni, a podczas oglądania filmów będziesz ! 
miał wrażenie, że części dźwięków po prostu ; 
brakuje, 


Dane hniczne: 


Мос głośnika niskotońowego: 17 W 

m Moc głośników satelitarnych: 6 W 

m Całkowita moc zestawu (RMS): 47 W 
zakres częstotliwości: 40 Hz — 20 kHz 
m Cena; około 250 zł 

m Dostarczył do testów: Creative Polska 


Dreamax Cinema 5100 


chodziłem do niego z dużą ostrożnością, 
nie spodziewając się rewelacj, a tymcza- 
sem głośniki przyjemnie mnie zaskoczyły. 

W pudełku znalazły się standardowe elemen- 
ty — poza głośnikemi komplet okablowania oraz 
podstawki do satelitek. Podobnie jak w Creati- 
ve Inspire P580 centralną częścią zestawu 
jest umieszczony w drewnianej obudowie 
subwoofer. Do niego doprowadzamy sygnał 
z karty dźwiękowej i podłączamy głośniki sate- 
marne. Kable do sateltek mają długość 2 
m (jedna sztuka), 3 m (dwie sztuki) oraz 5 me- 
trów (również 2 sztuki). Nie jest to wiele, ale 
pozwała па w miarę wygodne rozmieszczenie 
głośników. Sateltki są czytelnie opisane, со 
pozwała na uniknięcie pomyłki podczas ich pod- 
iączania і rozstawiania. 


Z staw mało znanej w Polsce firmy. Pod- 


0 to zestaw charakteryzujący się najwięk- 
szą mocą oraz... gabarytami. Przy 
sporych rozmiarów, dwudrożnych sete- 
itach ich odpowiedniki пр. z zestawu Dreamax 
Cinema 5100 wygladaly jak krasnoludki, Rów- 
nież rozmiary subwoofera i jego waga budzą 
respekt, Całość utrzymana jest w przyjemnej, 
stalowej kolorystyce. 

W pudełku, oprócz kompletu kabli, znalaz! się 
też bezprzewodowy pilot, Kolejny plus stanowi 
fekt, że kable do głośników satelitarnych nie są 
zakończone wtyczkami i bardzo łatwo można je 
wymienić na inne. Obudowę subwoofera oraz 
setelitek wykonano z drewna. 

Centralnym elementem Bolero 5.1 jest sub- 
woofer. Daje on możliwość podłączenia dwóch 
źródeł sygnału — jednego sześciokanalowego 
oraz jednego stereo. Wyboru dokonuje się jed- 
nym przyciskiem na pilocie, co jest sygnalizo- 
мапе podświetleniem diod па subwooferze. 


Do wad zestawu zaliczylbym dość delikatne. 
plastikowe podstawki pod satelitki. Jeżeli coś 
przypadkiem na głośnik upadnie, z podstawy 
zostaną drzazgi... Ме ma też możliwości mon- 
tażu na ścianie. Subwoofer zaś trzeba 
umieścić dość blisko komputera — keble połą 
czeniowe są za krótkie. Aż prosi się o przedłu- 
żenie ich choćby o metr. Brakuje też wyjścia 
1 słuchawkowego. Pokrętla regulacj glośności, 
tonów wysokich i basów umieszczono na 
przedniej ściance subwoofera, co również nie 
jest najszczęśliwszym rozwiązaniem 

Јак wspomniałem na początku opisu tych 
łośników, zdziwiła mnie jakość generowanego © 
dźwięku. Dotyczy to zwłaszcza ssteltek. Te 
maleństwa dają naprawdę szeroki zakres to- 
nów, nawet po zwiększeniu głośności ponad 
50% dostępnego zakresu. Subwoofer również 


Głośniki centralne nie mają żadnych podsta- 
wek, та to posiadają uchwyty, umożliwiające 
montaż na ścianie badé stojakach. 

Niestety, jakość wykonanie głośników sateli- 
tarnych jest kiepska. Panele ochronne satelit 
mają za słabe mocowanie — wystarczała 
lekko je dotknąć, by momentalnie odpadały, 
a znajdujący się na nich material byl 
poprzecierany. Pilot sterujący sprawiał 
wrażenie bardzo delikatnego. Stebszą ja- 
kość zastosowanych podzespołów również 
słychać. Za tę cenę można wymagać więcej 
— zestaw Logitecha jest tańszy, a pod wzglę 
dem wykonania i jakości dźwięku bije MT345 


nej mocy potrafi wstrząsnąć powietrzem. Dzię- 
fi temu odsłuch па rozsądnym poziomie głośno- 
ści wypada dobrze. Spadek jakości zaczyna się 
przy około 50% głośności. Subwoofer zaczyna 
lomotać, a z sateśtek dobiegają piski. 


па głowę. Bolero nadrabia mocą — 120W real- ; 


charakteryzuje się przyjemnym brzmieniem — 
basy nie są ani natarczywe, ani nie trzeba się 
ich „doszukiwać”. Jednak 40W całkowitej mo- 
cy rzeczywistej nie pozwoli na wykorzystanie 
tych głośników podczas jakiejś imprezy. 


Gdyby nie wymienione wady samej konstruk- 
cj. zestaw ten otrzymałby znaczek „Wybór 
Cicka”, Niestety, nić z tego. 


Dan czne: 

m Мос głośnika niskotonowego: 15 W 
ос głośników satelitarnych: 5 W 

m Calkowita moc zestawu (RMS): 40 

m Zakres częstotliwości: 30 Hz 

m Села: około 380 zł 

m Dostarczył do testów: AB SA 


Dan: 


Moc głośnika niskotonowego: 45 W 
m Мос głośników satelitarnych: 15 W 
m Całkowita moc zestawu (RMS): 120 W 
m Zakres częstotliwości: 20 Hz — 20 kHz 
ena: okolo 450 zł 

m Dostarczył do testów: Media-Tech 


Sı f nn 


Мос zestawu Ба 
Cena około 189 4 


Bolero, znacznie niższe сепа i niestety jesz- 
cze niższa jakość wykonania. Obudowy Sete- 
йек, wykonane z plastiku, nie sprawiają 
dobrego wrażenia, a matenał chroniący 
membrany głośników jest ро prostu tar- 
detny. Do szału doprowadzały mnie rów- 
nież plastikowe podsteia pod satelitki. 

Inaczej niż w Bolero rozwiązano też ste- 
rowanie, W Carmen centralnym punktem 
jest nie głośnik niskotonowy, lecz oddzielny 

moduł sterujący. Do niego podłącza się 

kable sygnałowe 2 komputera oraz poszcze- 

gólne głośniki. Oprócz gniazd połączenio- 
wych znajduje się па nim włącznik, pokrętło 
regulacji głośności zestawu, tylnych głośni- 
ków oraz natężenia basów. Brak niestety 
wyjścia słuchawkowego. 

Wrażenia odsłuchowe? Pa zestawie ze 
okolo 180 zł trudno spodziewać się rewels- 
сў. I faktyczne, Carmen nie zachwyca. Sub- 
woofer najzwyczajniej w świecie dudni 
Satelity też nie wydają z siebie dźwięku naj- 
wyższych lotów, zdecydowanie brakuje im 
średnich tonów. 


ylin е 5А 


Cena około 280 zł 


z pudła, jest calkiem przyjemny wy: 
gląd sprzętu. Kolejne Spojrzenie na podstaw- 
Kii wszystko jasne — to nie może być stabil- 
ne. | nie jest. Subwoofer prezentuje się lepiej 
— stanowi centralną część zestawu, a jego 
obudowę wykonano 2 drewna. Na przedniej 
ściance umieszczono włącznik zasilania, po- 
krętla regulacji głośności calego zestawu 
oraz głośników tylnych, wreszcie regulację 
basów. Kable są wystarczającej dlugości, ale 
brakuje oznaczenia poszczególnych kanałów | 
kolorami. | 

Jakość dźwięku? Niezbyt zadowalająca. 
Creative Inspire P580 jest tańszy i oferuje 
lepsze wrażenia odsłuchowe. Satelitom zde- 
cydowanie brak tonów średnich, a i odwzo- 
rowanie wysokich nie jest powala na kolana. 
Podsumowując: jakość wykonania i dźwięku 
plasuje się w górnej części stanów niższych. 


mu 3! 
Cena około 289 


Podobnie jak zestaw 5ш 
nyline, również Trust zwraca 
uwagę czarno-Szarą kolorystyką. | tu zasad- 
niczą częścią zestawu jest panel sterujący. 
do którego doprowadza się sygnał z kompu- | 
tera i podłącza głośniki seteitarne oraz sub- 
woofer. Pomylić się można przy podłączaniu | 
głośników przednich i tylnych — zostały tek 
samo oznaczone. Reszta wtyczek | gniazd | 
jest odpowiednio rozróżniona. Na panelu ste- 
rującym umieszczono włącznik zasilania oraż 
pokrętła regulacji głośności: całego zestawu. 
subwoofera, głośnika centralnego, głośników 
przednich oraz tylnych. Brakuje gniazda stu- 
chawek. 

Jakość dźwięku? Tu już jest gorzej, Satel- 
ty wyreśnie pracują w zakresie wysokich to- 
nów, ze średnimi mają problemy. Subwoofer 
za to zachowuje się dość przyzwoicie, Mając 
280 zł па zakup głośników zdecydowanie wo- 
(аут Creative Inspire P580. 


Мос zestawu 55 W 


w 


38 W 
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sprzęt 


Przysz 


złość 


bez nózek? 


Nowe chipsety Intela miały gruntow- 


nie zmienić oblicze 


peceta. Dziś już 


wiemy, że rewolucji nie będzie 


owe chipsety Intela — przeznaczony 

na rynek masowego odbiorcy 

1815 „Grantsdale" i adresowany do 

wymagających użytkowników 
i825X „Alderwood” — mialy spowodować praw- 
dziwe trzęsienie ziemi na pecetowym rynku. 
Obiecywano, że oba układy jednocześnie wpro- 
wadzą nową podstawkę pod procesory РА — 
Socket LGA 775, pamięci DDR2, uniwersalną 
szynę szeregową PCI Express oraz nowy stan- 
dard płyt i obudów BTX. Wszystkie nowości 
miały oczarowywać swoją wydajnością i el 
tywnością działania. Dziś wiadomo, że szumnie 
zepowiadanej rewolucji raczej nie będzie. Czeka 
nas za to skromna ewolucja... 


Procesor bez... nóżek! 

Pierwszą i najbardziej zauważalną nowością jest 
поме złącze procesora Socket 775, Popularne 
„Nóżki” umieszczono nie na układzie, a w jego 
podstawce znajdującej się na płycie glównej. 
Procesor P4 posiada obecnie jedynie płaskie wy- 
pustki! Nowe złącze będzie moglo dostarczyć 
kolejnym generacjom РА (Prescott, в zwłaszcza 
zapowiadanej na 2005 rok jego dwurdzeniowej 
odmianie) ogromne ilości prądu. Takie złącze po- 
zwoli także na zastosowanie wyższego zegara 
szyny systemowej. Dzięki LGA775 już pod koniec 
roku ujrzymy więc Prescotta wyposażonego 
w aż 2 MB pamięci cache L2 (obecnie РА ma 1 
МВ tej pamięci i wsspółpracującego z szyną QPB 
o zegarze 1066 MHz (na razie — 800 MHz). Re- 
zygnacja z nóżek ma jednak i swoje wady. We- 
dług producentów płyt głównych, nowa postaw- 


1 ka jest podatna na uszkodzenia — nóżki zainsta- 
lovrane na płycie glównej latwo wygiąć, zaś sza- 
lenie trudno potem wyprostować. Sam intel 
wstępnie oszacował żywotność nowego socketu 
na około 20 instalacj procesora. Kiepsko. 


Drożej i zbyt wolno 

Pentium 4 od samego początku potrzebował pa- 
mięci о jek najwyższej przepustowości. Gdy więc 
wydajne, ale kosmicznie drogie pamięci RDRAM 
ostatecznie poniosły sromotną klęskę, a układy 
+ DDR osiągnę już praktycznie kres swoich mož- 
1 wości, Intel postanowi! zwrócić się w stronę 
1 pamięci DDR2. Nowe uklady są zdolne do pracy 
zegarami nieosiągalnymi dla pamięci DORI 
Okupione to zostało jednak znacznymi opóźnie- 
1 niami w dostępie do niezbędnych danych. Ozna- 
cza to, że przy takim samym zegarze, pamięci 
DDR2 dostarczą procesorowi dane później ani- 
żeli moduły DDR. Dzięki zastosowaniu licznych 
usprawnień pamięci DDR2 potrafią jednak sku- 
tecznie radzić sobie z większymi opóźnieniami 


аж“ 
Gdzie опе są?! Nie ma ich na procesorze... Ale są 
na płycie. Nóżki, bo o nich mowa, są teraz mieste- 
ty jeszcze bardziej podatne na uszkodzenia. Ra- 
zimy więc zachować najwyższą ostrożność przy 


instalacj procesora! 


Pierwsze testy nowej platformy po- 
twierdziły, że pamięci DDR2 533 
i DDR533 (zegar 268 MHz) mają 
bardzo podobną wydajność. Pa- 
mięci DDR2 są jednak znacznie 
droższe od swoich poprzed- 
ników, przez co ich zakup 
zupelnie mija się 2 celem. 
Zrozumiał to chyba 
w końcu także sam 
intel i umożliwił chip- 
зей 1315 współpracę 
takie те starymi, dobrymi mo- 
биеті DDR... 


PCI Express na raty 
Z nowymi chipsetami debiutuje także ma- 
gistrala PCI EXPRESS. Nowe szyna pod 
kazdym względem przewyższa zarówno PCI, јак 
i AGP. PCI Express (znana pod kodową nazwą 
3600) jest bardziej elastyczna i wydajniejsza od 
swoich poprzedników. Nowa szyna zastąpi 
w komputerze nie tyko PCI i AGP. ale take 
Ethernet 10 Gbit czy też porty USB 2.0. РО 
Epress to jednak przede wszystkim wyższa 


PCI Express kontra AGP 


Przepustowość 

Liczba pinów na złączu 

Maksymalny ciężar karty rozszerzeń 
(wraz z chłodzeniem) 

Dopuszczalny pobór mocy przez złącze 
krawędziowe (karta bez dodatkowych 
gniazd zasilania) 


PCI Боргезе 16х AGP 8x 
4.2 GB/s (w jedną stronę) 2.1 GB/s 
184 108 
450g 250g 
75W 45W 


przepustowość — najprostsza wersja magistrali 
PCI Express z jedną рага linii sygnałowych ofe- 
ruje transfer na poziomie 268 MB/s, a więc 
dwukrotnie więcej niż w przypedku starego PÓL. 
Bardziej zaawansowane wersje pozwołą na 
transmisję danych z szybkością przekraczającą 
8 GB/s. Wydawać by się mogło, że tak wydajne 
i elastyczne rozwiązanie, jakim jest szyna PCI 
Express, bez większego problemu zdobędzie 
uznanie i zastąpi porty PCI i AGP. Tak się jednak 
nie dzieje... 

PCI Express ciągle jeszcze nie doczekała się 
szerokiego wparcia, i to nawet ze strony naj- 
bardziej zainteresowanych, a więc producentów 
układów graficznych. Zarówno Radeon X800 fir- 
my ATi, jak i Geforce 6800 produkcji NVIDII 
ciągle korzystają z portu AGP 8х. Dopiero debiu- 
tujący na jesieni ich następcy otrzymają wspar- 
cie dla nowej szyny PCI EXPRESS. Do tego 
jednak czasu na rynku będziemy gościć limito- 
wane serie układów takich jek RV380 firmy 
ATi cay karty га układach NY, sztaczie przy- 
stosowane do pracy 2 nową szyną. Mowa осгу- 
wiście о mostku AGP-PCI EXPRESS HSD, 
umożliwiającym obecnym chipom NVIDII pracę 
z nową szyną. Za teoretycznie wyższą wydaj- 
ność przyjdzie nam jednak zapłacić kilkadziesiąt 
złotych więcej, tyle bowiem NVIDIA będzie sobie 
та ową protezę liczyć... A wydajność rzeczywi- 
ście jest tylko teoretycznie wyższa, bowiem 
w praktyce szybko okazało się. że nowe 
karty są tak samo wydajne jak modele AGP 8х. 
Na razie korzyści z posiadania szyny PCI Express 
są znikome... 


Powiew chłodu 
Nowe chipsety miały zmusić rynek do szybkiej 
przesiadki na standard BTX, zastępujący obec- 
nie wykorzystywany przez wszystóch ATX 
Wszystko wskazuje jednak na to, że ta nowość 
nie od razu zawita na nasze komputery. Mimo iż 
najnowszy P4 „Prescatt” wydziela tyle ciepla, 
że zapewniająca znacznie lepsze chlodze- 
nie płyta główna i obudowa BTX 
bardzo by się mu przydały, 
producenci jednych 
i drugich wcale 


па płycie głównej. 


bo... wcale nie musi! Procesory AMD, dzięki 
znacznie wolniejszemu zegarowi, nie mają tak 
dramatycznych problemów z poborem prądu 
i wydzielany cieple. 

W obliczu tych wszystkich opóźnień dziwić 
może determinacja, z jaką Intel dążył do czerw- 
cowej premiery nowych chipsetów. Dziwić 
może tym bardziej, że kilkanaście dni później 
okazało się, że mostek ICHGR chipsetów Intel 
1915 ога: |925 wyprodukowanych przed 21 
czerwcem posiada poważną usterkę, której nie 
można wyeliminować poprzez aktualizację 
BIOS'u. Jedynym sposobem jest wymiana calej 
płyty glównej. Może więc jednak Intel powinien 
się cieszyć, że rynek tak chiodno przyj jego re- 
wolucję — przynajmniej nie trzeba będzie wymie- 
nić zbyt wielu plyt... 


tekst: Krzysztof Wierzbicki, zdjęcia: Intel 
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-Gage nie sprzedawała się tak do- 

brze, jak chciałaby Nokia. Takie są 

fakty, choć firma mówi, że jest z wy- 

ników sprzedaży zadowolona. Ро kil- 
ku miesiącach zabawy zgadzam się z graczami, 
którzy narzekali na problematyczny krzyżak, ni- 
ską żywotność bateri, Корол wymianę 
kart pamięci i sprawiającą problemy komunika- 
cję N-Gage z РС. Nokia ze spokojem przyjęła 
krytykę, naprawia kilka „bugów” — i tak po- 
wstała N-Gage QD. 


Zmiany na plus 
Konsolka jest mniejsza od poprzednika, bar- 

diej oble i sprawia miłe wrażenie. Boki telefo- 

nu zabezpieczono gumowymi paskami, dzięki 

czemu nowa Nokia nie tylko jest chronio- 

na przed uszkodzeniami, ale do- 


brze leży w dłoniach. Ро 
mat ekranu poż 
stal ten sam, 


zmie- 
nil się za 

7 to układ 
мне Kawiszy. Przyci- 
ski odpowiedzialne za 
odbieranie i odrzucanie połączeń zostały prze- 
sunięte na dól, natomiast klawisze edycji 
i C przeniesiona w prawy górny róg telefonu. 
Jeśli ktoś korzystał ze starego modelu, będzie 
potrzebował paru chwil, aby się przyzwyczaić. 
Ponadto spod krzyżaka usunięto zintegrowany 
z nim przycisk akceptacji i umieszczono go nie- 
co poniżej. Gracze powinni być wdzięczni za te 
zmiany. Z kolei słuchawkę umieszczono na 
przednim panelu urządzenia, dzięki czemu mo- 
ету już rozmawiać przez N-Gage jak cywilzo- 
wani ludzie — bez konieczności przykładania do 
ucha górnej krawędzi telefonu. Dodano rów- 
nież dwa „oczka”, pozwalające zawiesić telefon 
na szyi, a złącza ladowarki oraz zestawu slu- 
chawkowego zabezpieczono gumowymi zaślep- 
kami. Kolejną pozytywną zmianą jest, slot na 
karty pamięci, umieszczony na dolnej krawędzi 
telefonu | zabezpieczony zaślepką, W poprzed- 


owych, po 


„ Ше 


dramacie 23-letniego Kuby Tokarza 
0 2 Wrocławia pisało już kilka gazet. Przy- 

pomnijmy więc szybko, co się stało. K- 
ba jast mistrzem Polski w dżudo i jak każdy 
miody człowiek, kocha sport 1 nie wyobraża so- 
bie życia bez niego, Niestety, od kilku tygodni 


Przez bandziorów Kuba może spędzić życie na wózku! 


noże pomó 


niej wersji N-Gage, aby zmienić grę, należało 
otworzyć obudowę i wyjąć baterię — teraz 
wymiana kart trwa chwikę. Wypada podzięko- 
wać również za trwalszą baterię, która pozwa- 
la cieszyć się możliwościami konsolki znacznie 
dłużej, Na dodatek cena QD jest niższa od po- 
przedniczki o kilkaset złotych i wynosi około 
1000 PLN! 


I kilka wad 
kia wyraźnie chciala N-Gage jeszcze bar- 
dziej „ukonsolowić”, kosztem „odtelefonienia”. 
Niestety, zrezygnowano z odtwarzacza MP3 
| tunera FM. Używanie telefonu jako playera 


jest na dłuż- 
т< szą metę nieprak- 

tyczne, ale radio mogłoby 
zostać... Najbardziej dziwi usunięcie złącza 
USB. Ten typ połączenia sprawiał problemy, 
ale chyba wypadałoby to po prostu naprawić! 

Так przedstawia się N-Gage QD. Nie stano- 
wi rewolucji — poprawiono najważniejsze nie- 
dopatrzenia poprzedniczki, jednocześnie rezy- 
gnując z części bajerów. Oczywiście oba wcie- 
lenia N-Gage są nieco na silę lansowane jako 
mobilne konsolki. Tak naprawdę podzespoły N- 
Gage nie zostały stworzone do napędzania wy- 
sokiej jakości gier, brakuje wyspeojalizowanych 
jednostek 2D i 30, a calą moc N-Gage za- 
wdzięcza silnemu procesorowi Arm8. „Kónso- 
la" Nokii jest po prostu kolejnym telefonem 
zgodnym ze specyfikacją Series 60. Sporym 
problemem jest też brak gier. Nie znajdziesz hi- 
tów pisanych wyłącznie z myślą o N-Gage, któ- 
re utkwiłyby w świadomości przeciętnego gra- 
сга. Nokia deklarowała, że do końca roku poja- 
wi się 100 gier na ich platformę. Zobaczymy... 


/ 


4 е B 
Konsola: ła czy jednak telefon? 


Nokia N-Gage 


Луй! zneny już posiadaczom GameCube'ów i GBA. 
SÜPER MONKEY BALL polega па przeprowadze- 
niu zamkniętej w. kuli małpki przez nejeżony 
przeszkadza kami ton Oczywiście Шаб nale- 
ży się precyzyjnie, mając na uwadze odle- 
głości | czas potrzebny na wyhamowanie 
bądź zmianę kierunku ruchu, Istota gry. 
jest bardzo prosta, a sama zabawa po- 
trafi dostarczyć masę radości | równie 
dużo frustracji. Wersja. gry na N-Gage 
jest konwersją tytulu z GBA, Mamy więc 
trójwymiarowe środowisko i lekko haczącą 
animację, пе па tyle jednak, by znacząco 
utrudniała zabawę, Większym problemem jest: 


waski ekranik N-Gage, ograniczający widok 


Na N-Gage nie mogło zabraknąć nowej wersji 
footballowego tasiemca ht. FIFA, Gra, opatrzona 
numerkiem 2004, oferuje ponad б tys. zawodni- 
ków grających w 300 licencjonowanych drużynach. 
Z trybów dostępny jest mecz towarzyski, tryb mi- 
strzostw oraz Playoffs. Potem mamy trójwymiaro- 
wy stadion | oczywiście mecz... Rozgrywka jest 
maksymalnie uproszczona i sprowadza się do Шу- 
wania przycisków odpowiedzialnych za podanie oraz 
strzal, 


leży sparaliżowany w szpitalu. Trafil tam po 
tym, jak stanął w obronie kolegi zaatakowane- 
go przez bandytów w klubie Vulevu. Napastni- 
cy zadali mu dwa ciosy nożem w plecy, uszka- 
dzając rdzeń kręgowy! Jedynym ratunkiem dla 
Kuby jest operacja w klinice w Nowosybirsku. 


Pieniądze na operacje zbiera Dolnośląska Fun- 
dacja Rozwoju Ochrony Zdrowia, Bank Peako 
S.A. | Oddział Wrocław, nr rachunku: 

45 1240 1994 1111 0000 2495 6839 

z dopiskiem „JUDOKA”. Jeśli możecie pomóc, 
nie zwiekajcie ani chwili! 


Epson Picture Mate 


czasie wakacji zrobleś pół ty- 
siąca zdjęć, napychając kartę 
pamięci swej cyfrówki po brze- 


gi. Odbitki będą cię kosztowały majątek 
Со zrobić? Kupić drukarkę! EPSON Pic- 
tureMate korzysta z papieru foto о roz- 
wypluwajac ob- 
й. Przy zastoso- 
waniu polecanego przez producenta pa- 
pieru Premium Glossy Photo Paper (pro- 
dukcji Epsona, ma się rozumieć) trwalość 


nięcie wynosi 100 lat. Z przyczyn tech- 
nicznych nie sprawdziliśmy tego. 


) 


p | 


ШШШ | 
sej 


Drukarka odczytuje dane bezpośred- 
nio z kart xD, SmartMedia, Com- 
pact Flash, MicroDrive, Me- 
mory Stick, SD 1 ММС. 
W dodatku nie jest duża „ 
= można ją zapakować = 
do plecaka, tuż obok no- 
tebooka 

A później hyc па Bale- © 
ary, cyk, pstryk i własne, 
prywatne widokówki go- 
zdjęć, a zwlaszcza ich odporność na żólk- towel 


| cyfrówki. 


ydawaloby się, że nie ma rze- 
czy prostszej od „smażenia” 
plyt. A jednak... Т. Brakke na- 
pisal, a wydawnictwo Rebis 
wydrukowało grubą (ponad 300 stron) 
książkę poświęconą kopiowaniu. Tytul mówi 
wszystko: „Nagrywanie CD i DVD dla żó- 
todziobów”, 
Autor podpowiada, jaką smażarkę kupić, 
a następnie krok po kroku wyjaśnia, co zro- 
bié, by upchnąć na niej ulubiony film, grę 


info: 
= drukarka atramentowa 


do zdjęć 

posiada złącza wszyst- 
kich popularnych stan- 
dardów kart pamięci oraz 
port USB-Direct-Print 
ew sprzedaży w Polsce 
od sierpnia 2004 
»oena: brak danych 


komputerową czy pliki z dokumentami tatu- 
sia. Opisuje też najpopularniejsze programy 
do wypalania plyt (Nero i Easy CD Creator) 
oraz narzędzia wspomagające drukowanie. 
okładek i etykietek (CD Label Creator, Nero 
Cover Designer). W książce znalazło się na- 
wet miejsce na opis oprogramowania Mu- 
sicMatch Jukebox, a także cyfrowe fotoa|- 
bumy | montaż wideo! Tym samym autor 
wyrwał się poza dość wąski temat, określo- 
ny w tytule pozycji. І chwala mu za to, 
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LiteOn сони: 121 35 Ci 


ча 


W 


pierwsze urządzenie LiteOn zi 
DVD+R z prędkością 12x. Jego роб 
metry techniczne przedstawiają się па: 
| енер: ATAPI/E-IDE, bufor: 2 МВ, prędi 
| DVD+R/RW — 12x / 4х; DVD-RARW — 8х 
RRW — 48x / 24x, prędkość odczytu: DVD. 
12x; CD-ROM — 48x, czas dostę; 


no- i dwustronne (РТР ОТР); DVD-t 
R multi-borders, DVD-RW, 
DVD+R multi-session, DVI 
CD-ROM, CD-ROM/XA, Photo-CD, Muki- 
session, Karaoke-CD, Video-CD, CD-I FMV, 


Elegancki zestaw z LCD 


ofercie firmy AB, będącej min. dystrybu- 
torem produktów LiteOn, pojawi się nowy 
model nagrywarki DVD. SOHW-12135 to 
isujące руу 


jsu: 
2х: С0- 


+ Urządzenie obsluguje nastepujace nośnik: ГА 
М 


СО Бата, СО Plus, CD-R/RW. płyty 8 сті 12 
ст. Nagrywarka oferuje takie tryby zapisu jak 
Fixed Packet, Variable Packet, ТАО, SAD, ОАО, 
Raw Made Burning 8. Over-Burn i obsługuje 
technologie SMART-BURN, SMART-X, VAS. U- 
теп posiada dwuletnią gwarancję i kosztuje 
489 z 


i O 


© 


c= 


irma AB, będąca równieź dystrybutorem 
F produktów BenQ, rozpoczyna sprzedaż 
nowego, 17" monitora LCD z seri 
Jewel — FK783. Model ten może stanowić in- 
teresującą propozycję dla osób często korzy- 
stających z internetowych wideokonferencji, 
wyposażony został bowiem w kamerkę inter- 
netową. Urządzenie posiada również wbudo- 
wane stereofoniczne głośniki. Monitor 
sprzedawany jest w komplecie z do- 
pasowaną stylistycznie kla- 
wiaturą i myszką Be- 
nQ. Zarówno 


myszka, jak i kawiatura dostarczana jest gra- 
tis. Rozdzielczość nominalna mo- 
nitora wynosi 1280 x 1024, zaś 
wiekość plamki 0.264 mm. Su- | 
gerowana cena detaliczna ze- | 
stawu to 2549 zł. 


rmarket 


reative Zen 


ofercie firmy Creative pojawił 
W sę йг пов prenosne. 

go odtwarzacza MP3 — Zen 
Touch. Urządzenie charakteryzuje się 
wyjątkowo dlugim czasem działanie — 
komplet naładowanych akumulatorków 
umożliwia słuchanie muzyki przez 24 go- 
dziny non-stop. Oprócz tego Zen Touch 
wyposażony został w ekranik dotykowy, 
co jest dosyć innowacyjnym rozwiąza- 
niem w tego typu urządzeniach. Oprócz 
touch-pada, nowy Zen posiada także 
dodatkowe przyciski pozwalające kiero: 


zwala 


Copyrigh 


wać jego pracą. Pliki audio składo- 
wane są na miniaturowym dysku 
twardym o pojemności 20 GB. Po- 


rominutowych utworów (WMA 
z jakością 54 kbps) lub około 5000 ||» 
pików МРЗ 128 kbps. 


Touch 


info: 
"+ przenośny odtwarzacz 
MP3 i WMA z dyskiem 
twardym 20 GB 

* podłączenie do kompute- 
ra poprzez port USB 2.0 
ew sprzedaży w Polsce 
oficjalnie od połowy 
sierpnia 2004 

= сепа: okolo 1500 zł 
brutto 


to nagrać do 10.000 czte- 


4 


ajiuje się też fute- | 
słuchawki, kabel 
ny zasilacz oraz opro- 

Creetive Medie 


rma 3Com zapre- Dystrybucji _ Bezprzewodowej 
zentowała nowe (WDS) — funkcja ur јаса 
udoskonalone pro- "tworzenie Sieci bezprzewodowych 

dukty bezprzewodowe poprzez łączenie kiku bezprzewo- 

z rodziny. OfficeConnect, dowych punktów dostępu za po- 
Zarówno punkty dostę- mocą pałączeń WDS. Likwiduje to 
powe, jek i urządzenia | konieczność podłączenia sieci bez- 
Kienckie wyposażono przewodowej do przewodowej 

w „Turbo Mode”, Sieci LAN. Rozwiązanie to idealnie 

4 umożliwiającą podniesie- sprawdzi się na otwartych prze- 
1 ne predkosci transferu sirzeniach, йв katenis no- 
Ў danych z 54 MBps do wych kebli byłoby zbyt kosztowne 


108 MBps: Do urządzeń lib fizycznie niemożliwe. Furkca pg. 


wykorzystujących ten tryb' ta będze dostępna w nowych. 
pracy należą punkty dostępo- wersjach produktów z rodziny Of- 
we Wireless LAN Access Pont ficeGonnect. 
8750; 8250, 7250 orez karty PC: (3 
118/59: Udoskonalona sieć bez- 
przewodowa zapewnia większą 


cych aplikacjach. Znacząco 
zmniejsza też czas po- 
trzebny па prze- 
niesienie mię- 
dzy kompate- 
remi więk- 
szych porcji 
danych. 

Kolejna 
nowość to 
System 


żytkownicy komórek 
U w Azji mają zabawki, 

в jakich Europejczy- 
су mogą па razie tylko 
Śnić. Nie wierzysz? Spójrz 
na Sharpa VGG2SH, który 
nie dość, że posiada 2 
mpix aparat fotograficzny, 
to jeszcze do tego wyposa- 
żono go w 2x zoom 


optyczny. 
[2) 
O O oasis 
supermarket per 


liyama H510-B 


irma iyama zaprezentowała kolejny  centrator USB 


osób, którym stolik рой komputer 
Allegro =: | D się chwieje, wydawnictwo Helion 
Aukcje [ gotowalo zestaw nowych i z re- 
internetowe | ошу dość ciekawych podpórek. „Allegro. 
w praktyce: | Aukcje internetowe w praktyce” jest pozy- 
| cia skierowaną do początkujących alegro- 
Ї Th | wiczów. Książka w przystępny sposób wyja- 
{ | Snia zasady licytacji na aukcjach interneto- 
z | wych, aspekty marketingowe sprzedaży to- 
y ów, а także ich skutki prawne. Jedno- 
| cześnie pomaga zabezpieczyć się przed oszu- 
| stami i wysłać sprzedany przedmiot tak, by 
| za dużo nie zaplacić 
[сепа 15.00 = Niestety osoby, któ- 
re używają Serwisu 
па co dzień, z książki nie dowiedzą się ni- ШЫ 
czego nowego. Eria 
Lekturą przeznaczoną ба ЩЎ 
uczących się języków jest 
pachnący jeszcze farbą 
drukarską „Angielski 
z komputerem”. Орів. 
по w nim najpopular 
niejsze programy A 
użytkowe oraz Ser- 
isy językowe w kraju i na 1 cena 28.80. 
świecie. Okazuje się, że na niektórych stro- 
nach znaleść można doskonale darmowe 


Na dołączonej do ksi ją się 
dema komercyjnych produkcji — dzięki nim 
| każdy znajdzie coś dla siebie. 
| Dwie ostatnie pozycje mogą zaintereso- 
ć osoby zajmujące się fotografią cyfrową 
komputerową obróbką zdjęć. „Podstawy 
| tomontażu i tworzenia kolaży” L S. Cohen 
i „Techniki obróbki źdjęć cyfrowych” G. Geo- 
rgesa wyjaśniają, jak w prasty sposób doko- 
ү | nać korekty kolorów, połączyć obrazy, ska- 
sować z nich niepożądane elementy, a także 
| poprawić ostrość 
|су zasymulować 
к= == |ruch. Trzeba po- 
Stone | chwalić wydawcę za 
[сапа 48.86 7— „ranie obu pozycji 
w kolorze (co wiąże się jednak z wyższą 
ceną). W wielu dostępnych na rynku ро- 
zycjach fotografie są czarno-białe, co jest (8 
krańcową głupotą. No bo jak nauczyć się ia 
komponowania i „wyciągania” barw, ana- 
lizując fotki w odcieniach szarości? 


ZDJĘĆ 
FROWYCH 


info 
100 


О czym szumi w Sieci 


Oficjalny Duall 


alkol 


iiec 


ут 
w Kraju H 


monitor LCD przeznaczony dla wy- 

magejących użytkowników. Model 
Prolite H510 posiada ekran o przekąt- 
nej równej 20.1", pozwalający na pracę. 
w rozdzielczości 1600 x 1200 punktów. 
Monitor posiada wejścia D-Sub i DVI-I, 
jako opcję przewidziano także zlącze 
Video / S-Video. Na życzenie klienta 
urządzenie muže zostać. wzbogacone 
o dwuwatowe giośniki. liyema Prolite 
H510 posiada także wbudowany kon- 


2.0 oraz specjalną 
podstawę panelu, 
umożiwisjącą obró- 

cenie go o 90°. 

Za tak wiele funkcji 

i wysoką jakość nie- 

stety trzeba odpo- 

wiednia zapłacić. Moni- 

tur kosztuje 7500 zi (wersja 
z białą obudową) lub 7600 zł 
(wersja czarna). R 


«wielkość ekranu 20. 

rozdzielczość maksymal- 

na 1600 x 1200 

*cena: 7500 zł wersja 
w białej обид 


w czarnej obudowie 


niewający powrót pajączka, 
który w bardzo szybkim tem- 
pie oplód swoją pajęczyną 
zielonego ogra, spychając go 
tym samym z samej góry amerykańskie- 
go box office. Tym razem zagubiony Pe- 


ter Parker (Tobey Maguire) postanawia N. 


olejna wizja pr 
w której człowiekowi 
usługują roboty. Wszy- 
soy wiemy, czym takie 
praktyki mogą się skończyć 
— patrz „Matrix", 
jednak to maszyna 2 
na o zabójstwo człówi 
tko byłoby OK, a spraw- 
ca stalby się tylk ką do konserw, gdy- 
by nie jeden mały szczególik... Roboty zgod- 
nie z zasadą numer uno nie mogą zabijać! 
Brzmi to trochę niedorzecznia, ale tak jest. 
ywa Dela Spoonera 
ka go trudni 
Film trzyma w napięciu, 
Фут, że zapomina się o | 
przysmaków. Nie jest to komedia, 
więc wszyscy, co chcą się po- 


> części przygód seksownej pani archeolog. 
A 

rzucić гт, 

w diabły zabawę 

w superbohatera | wieść normalne życie. Nb 

bo kto г nas chciałby mieć superstę? Ja na 

pewno TAKI No, ale cóż... Wróćmy jednak do 

tego marnotrawcy. Jego hulanki i swawole 

oraz. romantyczne uniesienia z Mary Jane 

mie trwają długo. Miasto zaczyna terroryzo- 

wać nowy czarny charakterek, doktor 

Otto Octopus (Alfred Molina). Jakby 

tego było тай, najlepszy kumpel Pe- 

tera, by pomścić śmierć ojca, 28 

czyn polować na ścienołaza, Fa- 


cale mnóstwo. Wystarczy wymienić. 
у — z nowszych = 

Sztuczną Inteligencja”. Obie. prod 

brze się sprzedały, nic więc dziwnegi 


jr] 


Komiksy atakują! W. ciągu najbliższych trzech lat na duży ekran 
trafi co najmniej 15 filmów z supermąciciełami w rolach głównych. 
Nowych przygód doczekają się Batman, Spider-Man, Superman, Puni- 
sher ì Daredevil. Powstanie mroczny „Sin City" i seksistowska „Elektra" 
(ta od Daredevila). Młośnicy Johna Travolty zobaczą go w „Constanti- 
ne” wg powieści obrazkowej „Hellbłazer”. W drugą stronę, czyli 
z ekranu na papier, zawędraje Lara Groft, Historyjka z jej udzia- 
lem trafi do kiosków w dniu premiery siódmej (tadaea!) 


bula powoli 

gmatwa się, 

tak jek mialo! 
to miejsce 

w. komiksie. 
Rozwijają Się. 

nowe watki, 

rozpoczynają się 

intrygi jak w brazyłij- 
skich telenowelach. 

Poprzednia część „020. \ 
wieka-pająka” okazała się $N 
jedną wielką porażką. Akcja 
byla letwa do przewidzenia, 
dialogi banalne, a postacie „ра- 
pierowe”. Czy to samo powiemy 
wkrótce o drugiej części? 


Termina 


onoć życie pisze najlepsze 

scenariusze i to właśnie ze 

Swego otoczenia, z prasy 

i przypadkowo zasłyszanych 
plotek powinni czerpać pomysły ge- 
niusze pióra. „Terminal”, najnowsze 
dzieło Stevena Spielberga, potwier- 
dza tę starą prawdę. Główny bohater 
fimu = grany przez Toma Hanksa — 
przybywa do Stanów Zjednoczonych z Eu- 
ropy Wschodniej, Na lotnisku Kennedy'egd 
w Nowym Jorku zostaje zatrzymany przez 
kontrolę graniczną. Okazuje się, że w jego 
ojczystym kraju wybuchła rewolucja i tym 
samym jego paszport: stracil ważność, Na- 
worski nie może więc opuścić lotniskowej 
„strefy niczyjej” i wkroczyć na teren USA. 
Nie może też wrócić do domu, gdzie trwają 
walki. Tym samym lotnisko staje się jego na- 
wym domem. Tylko jak tu spać, gdy krzesła 


z 


gi. Inna sprawa, 2 
epizodów chyba ni 


Самота 


premierdh 


owiek, 
Człowiek: 


| dystrybutor 
się na przełożenie imienia 
bohaterki filmu „Catwo: 
тап". Miłośników histo- 
obrazkowych to nie 


czaruje doskonalą obsadą (Halle 
Berry, Sharon Stone. 
Matriksa" Lambert V 


blisko 100 mln dolarów) i 5; 
zwijającą się akcją, 


[Gwiezdne wojny 
rylogia 

gi 14 wrześnić 

Na nośniki DVD trafia cyfrowo 


rej a 
wana. wersja Stal 
ges шовва, Na czterech 


Premier 


бсо fimów, zamieszczono 


zacji części M 


jtkimi dotychozi 
pea e. po premierze 


komu się do tego nie śpieszy; 


w poczekalni niewygodne, i jak tu wyżyć, 
skoro bulk w sklepie bezcłowym kosztują _ 
koszmarnie dużo? 


premiera 
10.09 , 


harzew 


Zach 


+ tekst: Michal „Gułgot” 


| 09/2004 


życzonka 
М ogi Randalku! Życzymy ci dużo zdrowia (100 
jak w MAFII), dużo lasek (jak w SIM'ach) oraz 
wiele fajnych gierek. Starszy Bracie Wieczności, 
żyj wiecznie, tylko nie гар ве na śmierć, bo bę- 
dzie szkoda! 

Mafia z gminy Siewierz 


Wszystkim, którzy byli tak mil i wystali mi życze- 
nia imieninowe (a przyszło tych listów spoooral), 
serdecznie dziękuję. 17 sierpnia opróżnię kielich 
jakiegoś zbożowego soku ze Wasze zdrowie! 


<> 
Lek Lekcje informatyki = cza) КРМА 


z dużym entuzjazmem odpo 
ście na nasz apel dotyczący ү зз ja 
ciel-nieudaczników, którzy zamiast uczyć was 
informatyki robią sobie zwykłe јаја. Najczęściej 
wynika to z faktu, że są inteligentni inaczej, a cza- 
sem ze zwykłego lenistwa. Jednak pamiętajcie, że 
my możemy tylko publikować podobne listy i wy- 
śmiewać stosowane w szkolach praktyki (lub 
piętnować је). Ale tylko wasi rodzice mogą zapo- 
czątkować zmiany! To im musicie mówić 
o wszystkich skandalach, tylko ani mogą zrobić 
awanturę i wymóc na szkale zmiany. Bo to 
w kańcu ani ze swoich podatków płacą ciężkie 
pieniądze, abyście byli przyzwoicie uczeni. Nie 
bójcie się też protestować na lekcjach przeciwka 


- (LICHERS 8 


systemom nauczania stosowanym przez złych 
nauczyciel-tępeków (aby tylko solidarnie). Zna- 
jomość obsługi komputera oraz programów kom- 
puterowych jest w dzisiejszych czasach rzeczą 

pierwszorzędnej wagi. A więc nauczyciele „ole- 
wający” lekcje informatyki dzialają na waszą szko- 
dę i po prostu was okradają! Okradają zarówno 
z pieniędzy, jak i szans na przyszłość... 


© Mam opowiedzieć o swoim informaty- 
ku? Dobrze! Otóż nasz informatyk jest 
mężczyzną... Koleś jest tak gruby, że jezio- 
ro Michigan by sobą przykry, chodzi 
w pstrokatej niebiesko-bialo-pomarańczowej 
koszulce. Kiedy go pierwszy raz zoba- 
czyłem (chotzę do pierwszej kasy „ай 
gimnazjum), stwierdzilem, że to A 


będze ciężki rok. |, niech mnie 

piorun strzeli, nagle powiedział 

że będziemy uczyć się robić 

strony internetowe! Eufo- 

ra, zwisa a шг ДШ 
wtedy uczyłem się robić 

je w Dreamweaverze, (MA 
Ае okazalo ię, że na ро. 

czątku miałem rację, Na 

każdej lekcji uczylśny się GOA 
dwóchtrzech tagów, a potem 

ich zastosowania A to wszystko 

w notatniku! DNO! Po pół roku na- 
uki koleś nawet nie dotknął tabelek, 


zmiany koloru czy czcionek, Wszystko, 
со unieliśmy, to zwiększać i zmniejszać 


rozmiar czcionki, pogrubiać, pochyłać, podkreślać: 
i wstawiać obrazki. W sumie była to jedna czwar- 
ta poradnika „Strona WWW w godzinę”, który 
zamieściiście w OUCKU!, Faktycznie, lyknatem 
ten poradnik (poza Flashem, którego nie mialem) 
w godzinę, A па lekcjach informatyki przerobili- 
Śmy w PÓŁ ROKU coś, co faktycznie powinno za- 
jąć KWADRANS. Koniec świata... Pewnego dnia 
zauważylem, czego nauczyciel używa do tak zwa- 
nej „edukacji”, Okazało się, że była to książeczka 
„kieszonkowy HTML". Zajrzalem do biblioteki, czy 
przypadkiem tego nie było. Niestety nie bylo, ale 
znalazłem książkę рой tytulem „Komputer dla na- 
исгусіві" tej samej firmy, gdzie po dziesięciu 
stronach nauczyciel uczył się otwierać foldery (I), 
używać klawiatury, ale tylko i włącznie przy 
zmienie nazwy (1) i uwage, uwaga PO- 
RUSZAĆ MYSZKĄ!!! Pozostawię to 
bez komentarza... 
Mort 
A || ө Pierwsze lekcje informatyki rozpo- 
częły się w trzeciej Kasie podstawówki. 
Mieliśmy „profesjonalną" nauczycielkę 
od techniki, która nawet nie wie- 
$ dziala, jak zainstalować ste- 
rownik do karty muzycznej. 
By, Lekcje polegaly na gra- 
$, niu w PREHISTORY- 
KA lub DELUXE SKI 
Т JUMP. так bylo 
przez trzy lata. Ма. 
PER 
gimnazjum | tutaj by- 
la malutka odmiana. 
$ Lekcje polegabj na napi- 
saniu jakiegoś tekstu, 
wklejeniu kiku zdjęć i zapi- 
saniu па twardzielu. Gdy 
ktoś już skończył, mógl wejść 
spokojnie na Internet. Tak by- 
to przez dwa lata.W II klasie 


czytelnicy pytają. 
Joel odpowiada 


+ Jasne! Ja juž od 


mi tapira do woja chlopaki wzięli, a koszat- 
niczka dostala parchów. Nie dziwię się jej, 
młoda, Їй i głupia była. A tak poważnie — 
spróbuj padtączyć da kompa swoje czułki. 
Będziesz mógł sterować postaciami 2 ekra- 
na za pomocą binarnych fal elektramózgode- 
bilnych, emitowanych przez każdy umysł bez 
homologacji. A! 1 nie zapomnij: Wodnik Szu 
warek się o ciebie pytal! 


gimnazjum wszystko odwrócio się do góry noga- 
mi. Przyszedł nowy nauczyciel informatyki. Ten to 
dopiero potrafil dać wycisk! Był przekonany, że 
wielu rzeczy nauczyliśmy się w poprzednich latach 
i posypały się gały. Wszyscy byli wściekli, że dur- 
ne baby nas niczego wcześniej nie nauczyły i te- 
rez musimy cierpieć. Po paru miesiącach nauki 
2 nowym informatykem poczuliśmy, że nareszcie 
ktoś nas czegoś nauczył 

м Peg 


© Moja przygoda z informatyka zaczela się 4 lata 
temu, kiedy okazalo sę, że w naszej szkole jest za 
dużo polonistek, Mąż jednej 2 nich prowadzi frmę 
komputerową, więc ta zgodzła się wziąć lekcje in- 
formatyki. I tak kobieta przez cztery lata dzeelno- 
ści nauczyła nas rysować w Painteie oraz mnożyć 
i dodawać w arkuszu kalkulacyjnym. А najbardziej 
zaawansowanym działaniem było znalezienie infor- 


FRA Е П 
ЭЕ 


ЕР Меса 


fENCZNE 


NE RUSZAĆ SĘ! 


Uod te 
ES 


dzieciaki to maj 


wiem co mówię. 


temat Mrzeżyna w Necie. Jesl informaty- 
Ха jest па takim pozomie w całym kraju, wcale nie 
dw ie, że Polsce blej do ery kamienia lupane- 
go niż KI wieku. 


Pokrzywdzony uczeń 


© W ostatnim numerze CUCKA! prosliście, żeby 
pisać o „nauczyciełach-nieudacznikach”. Otóż trzy 
lata temu (chodzłem wtedy do piątej kasy podsta- 
wówki) na pierwszej w roku szkolnym lekcji infor- 
metyki nasza nauczycielka kazala nam wyciągnąć 
kartki i zaczęła dyktować „Regulamin Pracowni 
Komputerowej, a my musieliśmy wszystko przepi- 
sywać. Były tam takie punkty jak: 1. Gdy па stacji 
dyskietek świeci się lampka, pod żadnym pozorem 
nie wolno wyciageć dyskietki. 2. Ме należy urucha- 
miać komputere, јегеї nie odbywa się to pod 
nadzorem nauczyciela. 3. Ме dozwolone jest obwie- 
ranie stron internetowych o tematyce pornogra- 
ficznej oraz „czatów'. 4. Niedozwolone jest 
jedzenie oraz picie na przerwie przed lekcją. 5. Nie 
pozwała się otwierać oina na lekcjach informatyki. 
6. Własne dyskietki przechowujemy w specjalnym 
etui. Jakby tego było mało, kazała nauczyć się nam 
tego na par tam byo w sumie ponad 20 
punktów Następnie przez dwa tygodnie wszystkich 
ztego pytała. Ale to jeszcze nic. Przez miesiąc uczy- 
ła паз obslugi NOTATNIKA! Potem mieliśmy założyć 
sobie adres e-ma, а następnie rysowaliśmy w Pa- 
incie dwie postacie: айа i Muchomorka, Trzeba 
bylo je skopioweć, odnrócć kolory, zapisać na dys- 
ku i usunąć z dysku. KATASTROFA! W tym roku 
(pierwsza klasa gimnazjum) nauczyciel kazał nam 
założyć folder „Jadłospis, 
ч w nim siedem podfolderów 
3 o nazwach dni tygodnia, 
s w każdym z nich napi- 
sać w notatniku prze- 
pis па to, co jedli- 
ља śmy. Nic, tylko się. 
powiesić. 


Ufok 


Ө Jestem waszym 
fanem od dwóch 
lat i chcę wam 


fajnie? 


podziękować za ta fa zasopismo i gry, 
które do niego dołączecie. Ме piszę jednak po to, by 
was chwalić, tyko by opowiedzieć o moich lekcjach 
informatyki (o łe możne tak to nazwać). No więc 
chodzę do | klasy gimnazjalnej, nformatykę prowadzi 
60-letnia baba, która гіс nie wie na temat kompu- 
terów. Śmieszy mnie to tak samo jak moich rodzi- 
ców, którzy są zdecydowanie przeciwni takim 
nauczycielom. Podam wem przykiad. Wchodzimy do 
sali. Pani każe nem włączyć komputery i mówi: dzi- 
siaj będziemy uczyć się formatowania tekstu. Klasa 
ryczy ге śmiechu, bo przecie? każdy umie pisać | zna 
podstawy Worda. Najgorsze jest jednak, że do tej 
babki kompletnie гіс nie dociera. Pewnego razu 
kazala nam coś па Pantcie. Mnie w po- 
lowie pracy zawiesł sę komputer (w sali informa- 
tycznej co chwia siadają korki lub zawieszają się 
komputery) i musialem zaczynać od początku. Nie- 
stety pani pod koniec lekë sprawdzała rysunki i po- 
stawia mi pałę za to, że nie dokończyłem pracy. Po- 
wiedziałem, że komputer mi się zawiesi | przecież 
musialem robić wszystko od początku. A опа na to: 
„mnie to nie obchodzi, посе usiąść przy lepszym 
komputerze”. Wkurzyłem się, bo со je poradzę na to, 
że zawieszają зе komputery, а ta stera rura obwinia 
mnie? Do komputerów potrzeba odpowiedniego 
podejścia doświadczenia, г nie miesięcznego szko- 
lenia. Bardżo was poubiem za ten krótki wstęp 
о informatyce w polskich szkołach (opublikowany 
W poprzednim numerze). Widać, że macie dobre 
informacje. Tek trzymać!!! 


Artur 


© W ostatnim numerze ргозйёсе о opisanie jakie- 
goś tępego nauczyciela uczącego informatyki. Ja 
uczęszczam do Zespołu Szkół Tekstylno-Handlo- 
wych, uczę się na profilu technk-ekonomista i teraz 
idę do II kasy. Na pierwszym roku uczył mnie pewien 
ерак, Poniżej przykłady jego wiedzy”: 

- zadal do domu zrobienie spisu książek na MS AC- 
CESS. Sprawdzając zadanie otworzyl program, pu- 
stą bazę zapi na pulpicie i miał pretensję, że 
tam піс nie та! 

— ucząc nas о BIOSie powiedział: „aby przywrócić 
domyślne ustawienia BIOS'u (zresetować), trzeba 
wyjąć baterię па 20-30 godzin” (może jeszcze pod- 
smażyć na petelni i галган?) 


© Opiszę wam nauczyci informatyki z sosnowiec- 
Кеј szkoły. Profesora К. est nowy, więc nie zosta- 
ło mu przyznane żadne sziachetne pseudo) ucznio- 
wie naprawdę lubią! Di 
informatyki jest tak zaję 
plastyki, że nie widzi poza nią Bożego świata. Za- 
miast nas uczyć, dec jedna zadanie „posiedźce so- 


о nawet nie wien 
kiedy przestałem 


bie w Interhecie i 
Nieraz mam u to totalna po- 
myka. Jak nam an zajmuje sę sprawami 
związanymi ze sprzętem (czyżby dyrektor wykorzy- 
stywal go jako darmowy serwis], г na programach 
nie zna się w ogóle... | jek сй ma zostać do- 
brym informatykiem, skoro szkola mu rzuca kłody 
pod nogi? Zostaje mi Internet i znajomi, a szkoda! 


Wyder 


© W ostatnim numerze CUCKA! wspomniałeś, by- 
śmy pisali o „nauczycieiach-nieudacznikach”. No 
więc mialem „przyjemność” chodzić па lekcje takiej 
nauczycielki. Klientka uczyła techniki i informatyki 
(pewnie po jakimś kursie była 2. Przez pół roku wał- 
kowaliśmy Painta! А to uczyła nas, jak robić proste 
kreski, później jek robić idealne kółka, później jakieś 
kartki świąteczne kazała rysować! No ja jestem 
cierpliwy, ale йе można? Jakoś te pół roku przeży- 
lem i zaczęliśmy bawić sę w DOS'ie. Bawiliśmy się 
znakami ASCII. Kazala nam na ocenę narysować соб 
„ładnego” i zrobić swoją wizytówkę. Przez następ- 
ny rok wałkowek усог tekstu. Gimnazium się 
skończyło i trafilem do szkoły średniej. Mialem na- 
dzieję, że nie trafię drugi raz na tekiego nauczycie- 
le, ale ja to chyba mem pecha! Przez cały rok koleć 
uczył nas zasad edycj tekstu! Kumpel гей na jesz- 
cze lepszego, któremu ani razu rie zdarzyło się być 
па lekcji! Po prostu przychodzi, otwierał drzwi do 
Kasy i... sobie gdzieś szedł! Jest mężem dyrektor- 
li, więc taki to chyba może. Randall, może mi po- 
wiesz, skąd się tacy informatycy biorą w szkołach? 

И Yhm 


Wygraj gadżety 
filmowe! > 


Odpowiedz na pytanie: 
Kto jest autorem ko 
o Spider-Manie? 


Odpowiedź przed 


Zespół redakcyjny: 
Piotr. Moskal (red. naczelny). tel. (0- 
20) 517-02-47; Jacek Реша (ca 
red. naczelnego, specjista do soraw 
nieważnych) tel. (0-22) 517-01-93; 
„Agnieszka Trzebska (szkretarz redzkcjj tel (0-22) 
517-01-94, fex 517-04-88; Michał Zecharzawski 
(wódz dału дет), tel. 10-22] 517-04-84: Magdale- 
па Salik (korekta), Agnieszka Newizdomsia (sekręta- 
riat redskcj, konkursy SMS) tel. (0-22) 517-02-44. 


Reklamacje płyt CD-ROM: 
Jan Jankowski (0-71) 341-20-83. 


100 


Dział graficzny: 
Jacek Goliatowski (kiero 
ficzna pisma), Marek Janow 


k dzatu, koncepcja gra- 
55, Wojtek Lane 


Teksty w numerze: 
Pawel Karaszewski, Tomasz Kowalski, Tomasz Код), 
Bartek Lewandowski. Grzegorz Miodswski, David 
Muszyńska, Maciej Ogińsk. Przemysław Ryk. Maciej 
Waszkiewicz, Alexander Winocrek, Лобіну Edzo. 


Zarząd: 
Prezes wydawnictw 
Członkowie zarządu: J 
Dyrektor wydawniczy: Zbigniens Bański, 
Dyrektar finansowy: Andrzej Choynowcki. 
Dyrektor ds. pradokcj: Janusz karosai, 
Dyrektor ds. kolportażu: Мапа Kardas 


Adres do korespondecj 
СИСК!, skr. pocztowa 2: 
04-026 WARSZAWA 


Siedziba Wydawnictwa: 
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa 


Dział reklamy 

Janusz Jędrzejczak (kermun), janusz jedrze a 
ері el (0-22) 516-25-50, Uda ея, tel (0-22) 516- 
35-02, Maciej Szwajkowsk, te! (0-22) 516-35-17 


Соругіді 

Wydawnictwo Baver Sp. z 0.0., Sp. K., 

ul. Motorowa 1. 04-035 Warszawa 
Druk 
Drukarnia Wydawcichwa Baver w Cechanovse i R.R. 
Donnelley Europe Sp. 200. Kraków 
Wydawnictwo Bauer ostrzega PT. Sprzedawców, że 
sprzedaż numerów aktualnych i erchiwainych pisma 
po cenie innej niż ustalona przez Wydawcę jest za- 
broniona i skutkuje odpowiedzalnością sądową. 


Za treść reklam redakcja nie odpowiada. Wszystkie 
nazwy handlowe i towarów występujące w piśmie 
są zastrzeżonymi znakami towarowym lub nazwami 
zastrzeżonymi odpowiednich firm i zostaly użyte viy- 
lacznie w celach informacyjnych. 


CD bez pisemnej 2906 


Wydawnictwo Bauer 
Stowarzyszenia W 
Wydawców Prasy. Ni z 
dakcja nie zwraca. Zest 
skracania | redagowania tekstów. 
ISSN 1509-0558 E 
zm SR. 

NAKŁAD KONTROLOWANY 
спаму w Siec ЗИРАТ 


e-mail: ick©aiek.pl, www.ckci.pl 


pod numer 7164 


jako SMS о treści CL.SM.+* - zamiast # 


А) Stan Lee 
B) Papcio Chmiel 
€) Toff McFarlane 


wpisz odpowiedź А, B lub С. Na 
odpowiedzi czekamy do 31 sierpnia. Koszt 
wysłania SMS'a wynosi 1.22 zł z VAT 


rzesetka * ręczniki • polary * podkoszulki • czapeczkie” 


tekst: Grzegorz „Murmur“ Młodawski 


шамши 
Podczas gry naciśnij klawisz „—” w сеш 


otworzenia okienka konsoli, a następnie 
wpisz jeden z poniższych kodów. 


+ god — Nieśmiertelność 

+ notarget — Niewidzialność 

+ give all — Wszystkie bronie i maksymalna 
ilość amunicji 

+ give keys — Wszystkie klucze 

• give weapon_machinegun — Machinegun 
* give weapon_shotgun — Shotgun 

* give weapon_plasmagun – Plasmagun 

* give weapon_bfg — BFG 

* give weapon_chainsaw — Chainsaw 

e give weapon_rocketlauncher — Rocket 
launcher 

• noclip — Możliwość przechodzenia przez 
ściany 

* freeze — „Zamrożenie” gry 

+ doomhell — Przejście na ostatni poziom 
+ give doom85 — Uruchomienie DOOMA 
z 1995 roku 

» benchmark — Uruchomienie 

benchmarka gry 

• com_drawfps 1 — Wyświetlenie ilości 
klatek na sekundę 

* aviDemo — Zapisanie dema gry 

w pliku avi 

o gfxinfo — Wyświetlenie informacji o kar- 
cie graficznej 


| | zmień „bDebugMode=False" na „bDe- 
| bugMade=True". 


Zapisz zmiany w pliku i uruchom pro- 
| gram. Od tej chwili podczas gry możesz 
używać poniższych klawiszy. 


+ FB — Zregenerowanie energii 
| + F4 — Wybór poziomu 
+ РӨ — Wszystkie czary 
+ Delete — Tryb ducha 
• Page Up — Zwiększenie prędkości gry 
| + Page Down — Zmniejszenie prędkości gry 


| [CATWOMAN 


Aby mieć pelny dostęp do galerii oraz in- 
nych ukrytych bonusów należy w miejsce 
kodu wpisać „1940° 


+ status — Wyświetlenie statusu gry 
* quit — Wyjście z gry 


J HARRY POTTER AND, 
(THE PRISONER OF AZKABAN I EUROPY W TWOICH RĘKACH 


Т TRZECIA FALA: LOS 


Uwaga, podany poniżej sposób wymaga | 
edycji jednego z plików огу, Zanim dokonasz | 
zmian, zrób jego kopię zapasową, Dowol- | 
nym edytorem tekstu otwórz plik „д8- | 
me.ini", znajdujący się w „System” w miej- 
scu, gdzie została zainstalowana gra. Na- 
stępnie odszukaj następujące linijki 


Podczas gry wpisz jede, 
z poniższych kodów: 


wania 

+ АШМІСНТҮ — Nieśmiertelność 

+ COMPLETE — Zakończenie misji sukcesem 
+ FAIL — Zakończenie misji porażką 

+ NOGUARDS — Usunięcie strażników 

+ GUARDS — Wszyscy strażnicy wracają 
na swoje pozycje 

• FPS — Wyświetlenie ilości klatek na sekundę 


[HGame.baseConsolel 
bDebugMode=False 
bUseSystemFonts=True 


Wydanie specjalne CD-Action WAKACJE NA MAXA 

Nagrody — spływ kajakowy. przełomem Dunajca wylosowali: Aleksandra Bogdanow z Opola, 
Michal Wojciechowski z Podrzewia, Tomasz Faliszewski z Nowego Targu, Kamila Zabłońska 
z Grudziądza, Krzysztof Marczewski z Dąbrowa Górnicza, Bartosz Chałek z Kędzierzyna Koż- 
le, Marlene Langowska z Wąbrzeźna, Robert Pittner z Krakowa, Michał Grendusz z Kamien- 
nej Góry, Piotr Polatowski ze Staroźrebów 


CLICK! 7 / 2004 konkurs TOP-13 
Grę wygrała Halina Onyszkiewicz z Piotrkowa Kujawskiego 


CLICK! 7 / 2004 konkurs JanSport 
Nagrody — plecaki — otrzymają: Robert Cichoń, Wieliczka; Piotr Szyja, Olkusz; Paweł Mąż, 
Bydgoszcz; Daniel Dymon, Koszalin; Grażyna Klinowska, Andrychów 


* INITCHEAT — Aktywowanie trybu cheato- | 


Podozas gry naciśnij kawisz „Enter”, a na- 
stępnie wpisz jeden z poniższych kodów. 


| + SELFDEFENCEAGAINSTFRESHFRUNS — 


Nieśmiertelność dla jednostek 

+ DIRTYHUNGARIANPHRASEBOOK — Za- 
kończenie misji sukcesem 

+ MONEYSONG — Dodatkowe 1000 punk- 
tów prestiżu dła jednostki 

+ SPOTTHEBRAIŃCELL — Dodatkowe 1000 


| punktów doświadczenia dla jednostki 


| świadczenia 


* MRHILTER — Wezwanie wsparcia 

+ ICYCLEREPAIRMAN - Darmowa naprawa 
+ MOTORHEAD — Jeden strzał zabija 

+ THEFUNNIESTJOKEINTHEWORLD — Nie- 
znany efekt 


[BATTLE MAGES 


[CODENAME: PANZERS 


W celu odblokowania wszystkich rozdzia- 
łów gry, zaklęć oraz Mishry musisz na 
ekranie wyboru questów wprowadzić po- 
niższą kombinację 


‚+. Dól, Góra, C, M, Góra, Prawo, Lewo, 
Dół „+ 


W celu odblokowania ukrytego poziomu 
musisz na ekranie wyboru areny zmagań 
wiprowadzić poniższą kombinację: 

‚+. Lewo, Góra, X, Góra, Prawo, Y „+. 

W celu odblokowania wszystkich rywali 
musisz na ekranie wyboru postaci wprowa- 
dzić poniższą kombinację: 


‚+. Dół, Góra, X, M, Góra, X, N, Góra, 
N+ 


Podczas gry naciśnij klawisz „Enter" 
w celu otworzenia окепка konsoli, a na- 
stępnie wpisz jeden z poniższych kodów. 

Poniżej znajduje się lista pozostalych ko- 
mend, które można wprowadzać w okien- 
ku konsoli. 


* gimmegimmegimme — Dodatkowe 1000 
sztuk złota 

* EasyWin — Natychmiastowa wygrana 

• Shamefulloss — Natychmiastowa prze- 
grana 

+ Brainstorm — Wszystkie czary “ 

* iamgreatcornholio — Więcej punktów do- 


* use 
* moveRight, 
e _moveleft 


* compressDemo 
* connect, 

* cleariights 

* сопритр. 

* clear 

* cvar_restart 

* смагі, 

+ combineQubelmages 
* crash 
 collisionModelinfo 
+ dirtyfeet. 

"бг 

* demoShot 

* disconnect 

* dmap 

* echo 

* envshot 

* exeo 

+ exportmodels 

* editSounds 

* editlight 


moveDown 
e _forward 

_back 

right 

left 

lookDown 


= perfectwarrior — Cyborg Warrior 
+ arisemywarriors — Więcej wojowników 
+ exit — Wyjście z gry 


< aasStats 
* addarrow 
+ addline 

• blinkiine 

* bindlist 

* bind 

* centerview 


CLICK! 7 / 2004 konkurs TOCA 

Nagrody — gry — otrzymają; Rozalia Celejewska, Lubomierz; Henryk Wagner, Zielona Góra; 
Stanisław Buczkowski, Radymno; Gabriela Białek, Morawica; Kamil Szyjkowski, Gliwice; Mar- 
ta Jędrasik, Bielawa; Adam Kaniewski, Konin; Grzegorz Urban, Nowe nad Wisłą; Michal Nit- 
choruk, Warszawa; Przemysław Paczulski, Raszyn Rywie; Stanisław Tatomin, Bielawa; Seba- 
stian Lewicki, Łańcut; Piotr Brączek, Rędziny; Iwona Jędrzewska, Czudec; Piotr Rewka, Skier- 
niewice; Maciej Trelewicz, Konin; Marcin Magier, Sosnowiec; Jerzy Wyszomirski, Wysokie 
Mazowieckie; Artur Szkopiński, Żyrardów; Konrad Budzynowski, Katowice; Zbigniew Olszak, 
Warszawa; Radosław liwczowski, Łosice; Nagrody — akcesoria komputerowe — otrzymają: 
Pawel Lewandowski, Warszawa; Szymon Kucharski, Swarzędz; Krzysztof Moskal, Gryfice 


Gratulujemy — nagrody wyślemy pocztą 


UWAGA ! SPADAJĄCE CENY ! 


гопе 
of Darkness 


lat 


ЙАШ. БЕ 


soe naar fee! create 


maea 


$@ШЕ$ 
Й «==» 
Эйе Tiroes 
słoń ai 


19,80 


"i Шон 


190 rm 


Ri SO 


Rainbow Six 3: 
Raven Shield (PL) 


59га Fortune 2 


Коте 
Tatal War (P) 
99,90 


йиз 


4 


б... 


Нг Pilot 


79,00 


Codename: 
тапете (Pl) 


dami ©) гш, 
КТ ы: 
sa 


1980 


знаних 


(ТД 


28,90 7 


sbs 
tet 


Ak Strike 3D 


Stelshack 
MAN'S? 


99,00 


дәге) 


Medal of Honor 
Allied Assault 


1 więzień Azkabanu 


Hard Truck 18 
Wheels of Steel 


Harry Potter 


Blitzkrieg: 
Horyzont w бети 


занед 1802 
Jessie 


„Sims 
чагы: 


тт 
Dogtígitor 


Call af Duty (P 


19,00 


бине 2: 
Noc Kruka (Pl) 
99,90. 
АРУН 


Shrok2 (Р) 


о е 


Manhunt 


13,90 


Fali Spectrum 


Шер Sera z (P) 


99,90. 


а 
Tolo Сопи Mission 
ао 


tej PL 1292 рате ру 
nieco później)) 


Ал 
фы zza hier 
SERGE 


Je Malar 2 


ЧЫЧ. 


ine 


Байкен 1942...........39,90_ Greyhawk: Šwiatynia NBA 2004 13900 48,90 
Баеп 1942: Полное НРО... «водо Nenu for Spad Ühdsrgjunid 13800. Tom Rata 
Socrot Weapons of WYL... 79,00 Ground Control 2 Na sos zla Ea «99100 ekg l Dns... 7900 
Batt Colection Medieval dł Бош (P NHL 2004 9,10 True Crima 
+ Viking Imasiot) г... relone 1, Nuckenr St Ware 
Beyond Goog & Evii (PÙ : G karane 39,00 Nosferatu (PI Wartamni 
Big Mutha Truckers... Karciane 2 Polanie I. 2480 20 Edycja Warcraft I 
көг (PL). Post Mortem (bl) „1:1: 74,90 + Frozen Thrane ..........9900 
Bowing (krąg) . May rio: 125,40 Władca Pierścien 
Breed ki Piraci z Karaibów (PL... 49,00 Wojna o Plarcień. 
Cali ortdi pij > 199,00 18 Wheols of Stoel (PL).....,39,00 Prince ot Persia: Мий} czasu 01,79,00 Worms 3D (PL) . 

plaen deli >: amy fati Коныр Tanio, 119500 Project IGI 2: сонй Sske P) 1940 Ura: Ages Boroni Nat > 
Gim Za bjj (U: 6890. Hany Poter. саана Rayman З; озёра Haroc (P1). 59,00 
Comanche 4...... Świata w Quidditchu „ Renh dvd/CD. 12 
Commandos 3 {шел & Dangerous 9 ReahtSchizm: И 
бейпай! Berlin... 30,90 Homerork 2, Пешт bo Саве Waltenstein , 59100 гурти | 
Cenne Sk: тиши że 12800. ети Dak bij Mura кый итше Р, ern М 
Diaby |+ раро I Таз Jack rabbit 2090 йош f 
Pon 2де (Pl) Judge Dredd: Dredd w Death 13490 Setters I i i 
Dino 179,00 Kangurek Kao 2. 2800 Sehlem ię l ni 
Disciples Iz Bunt Їй (07:21980 Lona... Schizm II 
Empires: Dawn lock дп... Sims Balanga (Ph) 
of fhe Modern Worki Момолой Sims - Doubie роне (l) tzaie dn) 
Empire Earth Bostsoke ЖЕН te że йш} 13440 
Enter the Ма. 2,90 The Fal of Max Payne... 29,00 WRO Ый 
Едаге 1 (PL Medal of Honor: ме аза: 900 
Europa Universalis: Zoe (ak of Вока All азан бј wakacje (PÙ) ><, > <. 59,0. 
Месте Wieki (0. фуюй ззат)... 13990 бізг Wars: 
FIFA 2002 Cassie 18900 el Knight diadem... 19500 JT 
Fifa 2004 . Ти) Challenge йо БШ 
Gothe 2 Юй... i тиф бушр: 

NASZ SKLEP FIRMOWY „GALAKTYKA EXE 


Zaprasza też do składania zamówień przedpremierowych 
„Galaktyka. EXE" « Centrum Нап Bieliny, 

Ul Czekolada 9/260, Blaty Wrocławskie. 
Najłatwiej znaość nasz sklep wchodząc od strony IKEA 


Т (074)3584010 EXE, 
1) 3637( 53 


ШЕКЕ 
(071) 3110358, 
0601 732888 


Worms Bist (PL) 


Singke: 
up your life (PL) 


sollt Vietcong 


purple Haze 


Кашаа, 
PODANO 
BAD 
ADR Saw 
POK 
Б 


99,00 19,90 
кы. 
тты, 
e| (0.0 em 
ЕТТ ТИТ раа. 
Биз. Куш лерш, 
89,00 132,90 


БЕП 
REC 


Зат Operations: 
"pko stę 


„Aly 
mela „zt 
тоатат ME" 
аА 


Kierownica Saitek R220 


ну andrew rowe przyciski 
i glony „ni 


daly ваш | (ма 


Той аўги sposobu montażu 
169,00 


pethkarz.... 
Home Architeh 
Architekt damn i wnet- 


1990 


Rage flags йестпотипсег 1980 
pana wojna o planeto PL 

Oime Cities... Śrem mary 
Cosmopolitan Vital Wor Wr PL >» 

Kobiet ав Hip hop 2 

Tance. . Ji hop шй: 

Future wave, 111] 

Hard house sicir nna ec LO WRO i 
Kimatyczno brzmie 00 huske party system 

[ейп power Murie pariy Кр 

Hp op 1 Midi power... 


Casanova 


Сй Zero (р) :: 
dragon Throne pl: 

Alion Nation 2 (Р. 
Combat Missfon Gs 


ШК ZAMAWIAĆ WYBRANE ARTYKUŁY? 


3-61 


Skr poczt 63 
50 Wrocław 


т. KOSZTY WYSYŁKI 


элт. Тапу. р! 
ИД 
беде, соті 


57 


Tam l р, ROR | 
Traffic Glan ШЫ 
Piza Connection 2 (Fl; ::::2940 


BIURO HANDLOW 


ЕХЕ Ш Kolista 8, 
54-152 Wrocław. 


И ен, 


ERTS ОА ү 
jaktycznie wszystkoj. 


Przejmij kontrolę nad wybrani 
jednostką iipoptowadź ji 
przeciwko wrojjim wojskom: 


JUŻ W SPRZEDAŻY! 
* Rewelacyjne połączenie gry akcji w pełnym 3D z emocjonującą strategią w czasie rzeczywistym! 
+ Ponad 30 zróżnicowanych misji rozgrywanych na wszystkich frontach Il wojny światowej. 
* Wpełni interaktywne środowisko gry. Wszystko może być całkowicie lub częściowo zniszczone! 
* Pełna swoboda w doborze taktyki i sposobu ukończenia misji. 

| + Rozbudowany tryb wieloosobowy poprzez LAN lub Internet. 
+ Profesjonalna polska wersja językowa przygotowana przez firmę CD Projekt. 


GD @ e EE 


© эю Ta сент оине Сену nie Ет a озш неон | бутап aty ali drm 
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